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Kitabin yazar1 Ahmet DEMIR 1975 yilinda Bayburt’ta
dogdu. ilkokulu Bayburt’ta bitirdikten sonra orta dgreni-
mini Bursa Imam Hatip Lisesinde, yiiksek dgrenimini ise
Bolu Abant Izzet Baysal Universitesinde tamamlayarak
1997 yilinda 6gretmenlige bagladi. Bayburt ve Bursa’daki
cesitli okullarda 6gretmenlik ve idarecilik gorevlerinde
bulundu. Tirk egitim sisteminin milli ve iiretken bir hale
doniistiiriilebilmesi adina birgok projede yer aldi. Ozel-
likle temel egitimde 6grenciler i¢in vazgecilmez bir tutku
olan oyun ve drama ile ilgili olarak projeler hazirladi ve
uyguladi. Siirle de ilgilenen yazar okul igerikli siirlerinin
yant sira milli ve fikri siirler de yazdi.
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ONSOZ

Toplumlar1 ayakta tutan, ahlaki gelisim ve karakterin
insasinda, 6gretilmesi ve yasatilmasinda ¢ok onemli bir
ara¢ olan degerlerin hi¢ siiphesiz bir toplum i¢in vazgegil-
mez, ihmal edilemez bir 6nemi vardir.

Insanlik son ii¢ yiiz y1l icerisinde Bat1 kaynakli maddi
ve felsefi gelismelerin etkileri altinda kalmis, pragmatik ve
maddeci anlayislarla adeta yok olmaya dogru savrulup
durmustur.

Adina medeniyet bile denilemeyecek bu bilgi ve tekno-
lojiye dayali maddeci yap1 insani insan yapan en dnemli
yonii olan ruhunu gérememis, bu yoniinii ihmal etmis ve
insan1 insanin kurdu haline getirmistir.

Maddi ve teknolojik gelismeler insanligin hayrina kul-
lanilmamis, emperyalist bir anlayisla sadece kendi mutlu-
luklar1 igin diinyanin geri kalanini somiirerek kan ve goz-
yastyla yogrulmus nice mazlum halklarin dogmasina ne-
den olmustur.

Diinyaya sevgi ve hizmete dayali gercek medeniyetin
ne oldugunu gostermis aziz ecdadimizin torunlar1 olarak
yeryiiziinde unutulmug bu mutluluk asrini tekrardan hatir-
lamak, yasamak ve yasatmak insanliga kars1 bizim bir bor-
cumuz olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Tamda bu noktada degerler egitimine yeniden gereken
onemi vermeli, Ozellikle karakterin olusmasinda hayati
oneme sahip ilkokul devresinde bu degerleri ¢ocuklarimi-
zin hosuna gidecegi bir yontemle onlara asilamaya c¢alis-
maliyiz.
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Bundan 6nceki ¢aligmamizda degerlerimizi onlarin en
cok sevdigi oyunlarla kazandirmaya calismistik. Simdi de
yine ¢ocuklarm, kendini ger¢eklestirmesinde, sosyalles-
mesinde, dil gelisiminde, ig¢inden c¢iktig1 toplumla ve
onun deger yargilariyla biitiinlesmesinde, hayata olumlu
bir gozle bakmasinda, ¢evreye ve bagkalarina karsi du-
yarli olabilmesinde, iyi-kétii, hak hukuk olgularin1 an-
lamlandirma ve sekillendirmesinde, diisinme yetene-
ginde, adalet, merhamet, sevgi, saygi, mertlik, diiriistliik
gibi degerleri 6grenmesinde, hayal diinyasini gelistirebil-
mesinde ve ¢ocugun duyussal, bilissel, zihinsel ve psiko-
sosyal gelisiminde ¢cok dnemli bir katkis1 olan masallarla
bu degerleri 6gretmeye calisacagiz. Masallar1 bir arag
olarak alip ¢ocuklarim bir biitiin halinde gelismesini
amaglayan c¢oklu zeka kurami, tam 6grenme, bulus yo-
luyla 6grenme, probleme dayali 6grenme yontemlerini de
kullanarak zevkli, verimli etkinlikler hazirlamaya c¢alig-
tik.

Beklenen verimin elde edilmesi niyaziyla...

Ahmet DEMIR (Egitimci)
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GUZELI, 1YiYI, HELALI TEMIiZi ARAMA
BARIS VE KARDESLIK - SELAMLASMA
DEGER ADI: MERHAMET

Etkinliklerin Sonunda Beklenen Davramslar

Empati yapar, yardim eder, acir, sever, hata aramaz,
haksizlig1 6nler, kibar, nazik, dogru olur, incitmez, zulmet-
mez, arkadas canlis1 olur, comert olur, kibirli, nankor ve
menfaatci degildir

ETKINLIKLER
A-HAZIRLIK-ISINDIRMA SURECI
1-MOTIiVASYON VE iLGi CEKME BASAMAGI

Ogretmen sinifa Afrika’da agliktan kemikleri gdziiken
bir cocugun resmiyle girer ve hicbir sey sdylemeden bu
resme bir miiddet bakmalarini saglar.

2- iPUCU VERME BASAMAGI

Tahmin et oyunu oynanir. Burada 6gretmen merha-
metle ilgili bir climle kurar ve bu ciimleden derste hangi
konu tizerinde etkinlik yapilabilecegini buldurmaya cali-
SIT.

ORNEK

Mahallemizdeki a¢ kedi ve kdpeklere yemek vermek
bir merhamet 6rnegidir.

Cocuklar yukaridaki climlenin hangi kelimesi acaba bi-
zim bu dersimizin konusu olabilir.
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3-KONU VE AMACTAN HABERDAR ETME BA-
SAMAGI

(Konu ve amactan haberdar olan dgrencilerde derse
karst kaygi azalir)

Burada 6gretmen c¢ocuklara hitaben “cocuklar biz bu
derste toplum hayatimizi igin gok 6nemli deger olan “mer-
hamet” degeri ile ilgili etkinlikler yapacagiz” der.

MASAL ADI: ZENGIN ADAMIN AKILLI OGLU

Bir varmis bir yokmus. Cok eski zamanlarda ¢ok uzak
diyarlarda ¢ok zengin bir adam yasarmis. Bu adamin birde
geng ve akilli bir oglu varmig. Mutlu bir sekilde yasarlar-
ken adamin oglu sik sik bayilmaya baslamis. Zengin adam
yasadiklar iilkedeki biitiin doktorlar1 ¢agirarak oglunu iyi
etmelerini istemis. Ama ne yazik ki hi¢ kimse hastaliga
care bulamamis, oglu da dmriiniin sonlarina yaklasmist.

Oglunun bu halini géren baba {iziintiiden yemekten ig-
mekten kesilmis, adeta hayata kiismiistii. Oglu ise hastali-
gindan dolay1 hi¢ sikdyet etmemis, her zaman igin ylice
Allah’a siikretmeye devam etmisti.

Bir giin baba iiziintiilii bir sekilde oglunun yatagina
yaklagmig ve ona usulca sormus:

“Evladim 6biir diinyadaki durumun i¢in ne diisiiniiyor-
sun?”

Babasinin ne demek istedigini anlayan geng tebessiim
ederek cevap verir:

“Babacigim, eger oteki taraftaki durumuma annem ka-
rar verseydi acaba ne yapardi?

Baba hi¢ duraksamadan:
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“Evladim, anneler ¢ok merhametlidir. Giinahina, seva-
bina bakmadan seni cennete gonderirdi.”

Bu cevap karsisinda iyice tebessiim eden geng babasina
doner :

"Ey sevgili babacigim! Giizel Allah’im, bana annem-
den daha sefkatlidir " der.

Bu s6z karsisinda iyice duygulanan babasi ogluna sari-
larak: “Senin gibi akilli bir evlada sahip oldugum i¢in yiice
Allah’a ne kadar siikretsem azdir. Yiice Allah’tan senin
i¢in acil

Sifalar diliyorum” der.

Bir zaman sonra oglan iyilesir ve tekrardan eski mutlu,
mesut giinlerine donerler.

B-ETKINLIKLER SURECI
1. SOZEL-DILSEL ZEKA ETKINLIiGI

a-Ogretmen masali okuduktan sonra &grencilerden
akillarinda kalanlar1 anlatmalarini ve yazmalarini ister.

b- metinle ilgili 5N 1K oyunu oynanir.
Kim hasta olmus?

Aile nerelerde yasiyorlarmig?

Ne olmus?

Cocuk nasil cevap vermis?

Cocuk nigin iyilegsmis?

Anneler neden affedermis?

b- Karisik kelimelerden ciimle kurma oyunu oynanir.
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Oyun:

Kagida merhametle ilgili 6zet bilgi climlelerini igeren
kelimeler karisik olarak yazilir ve 6grencilere buldurulur.

Asagidaki karisik kelimelerden anlamli ciimleler olus-
turmaya calisalim.

1. insanlara-¢evremizdeki-yardim-muhtag-etme-
liyiz

2. ag-vermeliyiz-mahallemizdeki-yiyecek-hay-
vanlara

3. bagiranlari-oyunda-uyarmaliyiz-arkadaslarina

4. vyiyecek-etmeliyiz-su-diinyada-bulamayan-
lara-yardim-ve

- Siraya Koy Oyunu oynanir.
Oyun:

Asagida masaldaki karigik olarak verilen olaylari siraya
koyunuz.

1- Babanin oglundan dolay1 Allah’a dua etmesi.

2- Oglunun babaya cevap vermesi

3- Babanin ¢ocuga soru sormas.

4- Baba ve oglun mutlu yasamalari.

Oglanin hasta olmasi

2- MANTIK-MATEMATIKSEL ZEKA ETKIN-
LIGI

a- Cocuk babasini sorusuna ¢ocugu baska nasil cevap
verebilirdi
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b- Bu masaldaki olaylar1 siraya koyarak anlatiniz, ya-
ZIniz .

- Yarim climleyi tamamlama oyunu oynanir.

Oyun:

Kégida merhametle ilgili yarim birakilan ciimleler yaz-
dirllarak tamamlamalar saglanir.

Asagidaki climleleri anlamli bir sekilde tamamlamaya
caligalim.

Hata yapan arkadaslarima kars1 .................. li ol-
maliy1z.

Bencil insanmi kimse ...................

Zordaolaninsanlara .................. etmeliyiz.
Aceleci ............euen yanlig bir davranigtir.
Gergek zenginlik .................. zenginligidir.

(hosgoriilii-sevmez-yardim-davranmak-goniil )

d- Masalda okudugunuz karakterler ¢evrenizdeki kisi-
leri hatirlattyor mu? Hatirlatiyorsa hangi 6zelliklerinden
dolay1 benzemektedir?

e- Masaldaki iki karakteri karsilastirimiz. Benzer ve
farkli yonlerini belirleyiniz.

3- GORSEL-UZAMSAL ZEKA ETKINLIGi

a- Cocuklar bu ¢ocugun yerinde siz kendinizi hayal
edin ve neler hissettiginizi anlatin.

b- Cocuklara metinle ilgili en ¢ok dikkatlerini ¢eken
boliimle ilgili bir resim yapmalar istenir.

c- Eslestir Oyunu oynanir.
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Oyun:

Tablo icerinde merhametle ilgili birbiri ile ilgili kavram
ve ciimleler eslestirilir.

Asagidaki tablodaki ciimleleri ve onunla iligkili olabi-
lecek kavramlari kalemle eslestirmeye ¢alisalim.

CUMLE KAVRAM
Yardim kurumla- sabirli
rina bagis yapar.
Basina gelen kotii fedakar

durumlarda ¢ok
iiziilmez.
Zengin ama gima- destek olur
rik degil.
Baskalari i¢inde hayirsever
caligir.
Kardesinin bil- Kalp kirmaz
medigi sorulart
gozer.
Uziilse de yiiksek empati kurar
sesle bagirmaz.
Kendinde olanin algak goniillii (tevazulu)
baskasinda da ol-
masini ister.

4- SOSYAL ZEKA ETKINLIGI

a-Sinifta istediginiz arkadaslarinizla bir grup kurun ve
bu masalin bize neler 6gretmek istedigini maddeler ha-
linde yazin, i¢inizden bir s6zcii se¢in ve yazdiklarinizi di-
ger arkadaglarinizla paylasin.

b- Bu metnin sonunu arkadaslarinizla grup caligmasi
yaparak farkli bir sekilde degistiriniz.
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b- Gazete Olusturma Oyunu oynanir.
Oyun:

Sinif gruplara ayrilir. Merhametle ilgili olarak bir kisim
haber bir kisim resim bir kisim réportaj yapar ve gazete
olusturulur.

1.Grup: Merhametle ilgili giizel yazilar yazsin.

2. Grup: Fedakarlikla ilgili siir yazsin.

3. Grup: Sadaka ile ilgili resim yapsin.

4- Grup: Algakgoniilliiliikle ilgili réportaj yapsin.

5. Grup: Vurdumduymazlik ile ilgili bir karikatiir yap-
sin.

Yapilan ¢alismalar bir araya getirilerek gazete olustu-
rulur.

c- Masalda anlatilan olaylar sizce dogru mu? Siz olsay-
diniz ne yapardiniz? Grupga cevaplayiniz.

5- iICSEL ZEKA ETKINLIiGi

a- “Bu masaldan herkes nasil dersler ¢ikardigini yazsin
ve arkadaslarina anlatsin” etkinligi yapilir.

b- “Herkes kendisinin merhametli olup olmadigini &r-
nekler vererek yanindaki arkadasina anlatsin” etkinligi ya-
pilir.

c- Neden sonug¢ oyunu oynanir.
Oyun:

Merhametle ilgili kurulan ciimlelerde neden-sonuglar
buldurulur.



Ahmet Demir 17

Asagidaki tabloda nedeni verilen durumlarin sonucunu
bulmaya calisalim.

NEDEN SONUC
Empati yapan insan
olursak.
Mahallemizdeki hay-
vanlar1 gozetmezsek.
Her seyini paylasan in-
san olursak.
Kiskang olursak.
Paraya ¢ok deger ver-
mezsek.

d- Eger siz masaldaki karakterlerden biri olsaydiniz,
hangisi olurdunuz? Nigin?

6- BEDENSEL ZEKA ETKINLIiGi

a- Arkadaslariyla grup olarak bu masali canlandirma-
lar1 istenir.

b- “hasta” ve “merhamet” kelimeleri ile ilgili sessiz si-
nema oyunu oynanir.

c- Meyve Sepeti Oyunu Oynanir
Oyun:

Ogrenciler cember ¢izgi iizerinde yuvarlak halinde si-
ralanir. Ogretmen merhametle ilgili aym kelimeyi ikiser
kagit dagitir. ( 6rn: Ali ile Ayse’ye merhamet, Veli ile
Esra’ya yardimsever, Ahmet ile Fatma’ya sabir kelimesi
yazili kAgitlar verilir) ortada ebe olur. Ogretmen her hangi
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bir kelimeyi soylediginde sadece o iki kisi yer degistirir.
Ebe de onlarin dairesine girmeye ¢alisir.

7- MUZIK-RITMIK ZEKA ETKINLIGI

a- Bireysel ya da grup olarak merhamet konulu siir yaz-

dirilarak bu siirlerin miizik pargasi haline getirmeleri iste-
nir.

b- Merhamet konulu siirler okurken bu siirlere fon mii-
zigi yapmalar1 istenir.

c- Akrostis Oyunu oynanir.

Oyun

Merhamet kelimesi ile ilgili akrostis yapiniz.
8- DOGA ZEKA ETKINLIGi

a- Televizyonda ya da internette gdzlemler ve arastir-
malar yaparak merhametli olan ve olmayan durumlart tes-
pit edip arkadaglarina anlatmalar1 istenir.

b- Hayvanlarda merhamet konulu arastirma yaparak
sonuclarini arkadaslariyla paylasmalar1 istenir.

9- ELESTIRISEL ZEKA ETKINLIiGi

“Bu masalda size gore yanlis giden bir durum var
miydi, varsa bu durumu nasil ¢ézerdin 7 etkinligi yapilir.

Masalda hatirladiginiz en ilging olay nedir, nigin?

b-“Size gore toplumumuzda merhamet konusunda ne
tir eksiklikler var?” etkinligi yapilarak sonuglar tizerinde

konusturulur.
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10-AHLAKI ZEKA ETKINLIiGi

a- “Merhamet gosterebilecegimiz 5 varlik se¢in ve bun-
lara nasil merhamet gosterebilecegimizi anlatin” etkinligi
yaptirilir.

b- Bu masaldan 6grendiginiz en 6nemli sey nedir, ni-
¢in?

11- ESTETIK ZEKA ETKINLIiGi

a- “Bu masalda sana gore giizel buldugun seyleri belir-
leyerek arkadaslarina anlat.” Etkinligi yapilir.

b- Merhamet temali bir afis yaptirilarak bu afisin ke-
narlarinin resim, figiir ve sekillerle siislenmesi istenir.

C-GUNCEL BiR OLAYLA iLiSKiLENDIRME
YA DA PROBLEM COZME SURECI

Asagidaki olay1 problem ¢6zmenin basamaklarina uy-
gun ¢ozmeleri istenir.

OLAY: Yurdumuza gégmen olarak gelen insanlar ¢a-
dirlarda zor sartlarda yastyor.

PROBLEMIiN TANIMI:

PROBLEMIN SEBEPLERI: ( Herkesin goriisii alin-
mali)

COZUM YOLLARI: ( Herkesin goriisii alinmalr)

COZUME YONELIK GERCEKLESIRILECEK
FAALIYET:

FAALIYET SONUCLARININ DEGERLENDI-
RILMESI:



20 Degerler Egitimi

D-DEGERLENDIRME SURECI

ASAGIDAKI SORULARI BIRLIKTE CEVAPLAN-
DIRMAYA CALISALIM

1- Merhamet ne demektir?
2- Merhamet degeri bize ve topluma neler kazandirir?

3- Su anda diinyamizda merhamet konusunda prob-
lemli olan durumlar nelerdir ne nasil ¢oziilebilir?

E-PEKISTIRME-UYGULAMA-PROJE-PER-
FORMANS SURECIH

PROJE 1:*Mahallemizdeki yasli ve hasta komsulari-
miza hizmet” konulu bir yardim projesi diizenleyiniz. Et-
kinliklerin her basamagini fotograflayip okul web sayfa-
sinda yayinlayip, okul ve sinif panosunda sergileyiniz.

PROJE 2: Merhamet konulu atas6zii, deyim, hadis ve
siirleri aragtirarak elde ettiginiz bilgilerle bir sinif gazetesi
olusturunuz.

PROIJE 3: Bir sosyal medya hesab1 acarak bu hesaptan
hayvanlara karsi yapilan iskence ile miicadele etmek icin
paylasimlar yapimiz.
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DEGER ADI: ADALET

Etkinliklerin Sonunda Beklenen Davranislar

Dogruyu iistiin tutar, adildir, kurallara uyar, zayifi go-
zetir, zalimin ve haksizligin karsisinda durur, vicdanlidir,
sever, vefalidir, mutludur, ayrim yapmaz, vefalidir, co-
merttir.

ETKINLIKLER
A-HAZIRLIK-ISINDIRMA SURECI
1-MOTIiVASYON VE iLGi CEKME BASAMAGI

Ogretmen elindeki cikolata kutusunu gostererek “Co-
cuklar ben simdi bu ¢ikolatalar1 sinifa dagitacagim ancak
bazi arkadaslariniza vermesem acaba ne olur?” sorusunu
sorarak cevaplar1 almaya calisir.

2- iPUCU VERME BASAMAGI

Bas harfleri birlestir konuyu bul oyunu ile konu buldu-
rulmaya calisilir.

Oyun:

Bu oyunda 6gretmenin amaci verdigi kelimeye 6gren-
cilerin baska kelimelerin ilk harflerini kullanarak ulasma-
larin saglamaktir. Oyun icin oncelikle sinif gruplara ayri-
lir. Konunun bagligini olusturan kelimeyi bulmak igin bu
kelimenin sesleriyle baslayan kelimeler karigik olarak ve-
rilir ve 6grencilerin bu basligi bulmalari istenir.

BULDURULACAK KELIME: ADALET

VERILEN KELIMELER: EMRE-AHMET-AYSE-
TARIK-DILEK-LALE



22 Degerler Egitimi

KELIMELRIN ILK HARFLERiI KARISIK
HALDE: E-A-A-T-D-L

DOGRUSU: ADALET

3-KONU VE AMACTAN HABERDAR ETME BA-
SAMAGI

(Konu ve amactan haberdar olan dgrencilerde derse
karst kaygi azalir)

Burada 6gretmen c¢ocuklara hitaben “cocuklar biz bu
derste ailemizde, toplumumuzda huzur ve mutluluk igin
gerekli olan “adalet” degeri ile ilgili etkinlikler yapaca-
g1z” der.

MASAL ADI: ACGOZLU KRAL

Evvel zaman iginde, kalbur saman iginde, pireler ber-
ber, develer tellal iken, ben anamin besigini tingir mingir
sallar iken iilkenin birinde a¢gozlii bir kral yasarmis. Bu
kralin ylizlerce saray1 varmis ama yine de gozli doymaz-
mis, her gittigi yere bir saray yaptirmak istermis. Bir giin
kral ve adamlar1 ormanda avlanmaya ¢ikmuiglar.

Avlar bitip saraylarina donerken yorulmuslar ve bir
derenin kenarinda mola vermek istemisler. Kral dere ke-
narinda dinlenirken kars1 tepede kiigiik bir kuliibe oldu-
gunu gérmiis. Bu kuliibenin yerini ¢ok begenmis. Buraya
da hemen bir saray yapmak istemis. Hemen askerlerini
gondermis ve bu kuliibenin sahiplerinden satin alinmasini
istemis. Askerler kuliibenin yanina geldiklerinde kuliibe-
nin diginda yasgli bir nine ve torununun ¢aligtiklarini goriir-
ler. Yanlarina yaklasarak: “Biz kralin askerleriyiz. Krali-
miz burada bir saray yaptirmak istiyor, onun i¢in bu kulii-
benizi satin almak istiyoruz” derler. Bu duruma ¢ok sinir-
lenen nine: “ Ben burada su gordiigliniiz torunumla yalniz
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basima yasamaktayim, bu kuliibeden ve kiiciik bahgesin-
den baska bir yerim yok. Burada ekip, bi¢ip gecinip gidi-
yoruz. Gidin kraliniza sdyleyin benim satilik yerim yok-
tur.” Der. Askerler bu sozleri krala sdyleyince kral adeta
cildirmis bir sekilde nineyi yanina ¢agirtir ve ““ Ey nine sen
benim kim oldugumu bilmiyor musun, ben bu iilkenin kra-
liyim. Istedigim yerde saray yaptirabilirim. Hem sana ye-
rinin parasini da fazlasiyla verecegim neden inat ediyor-
sun?” der.

Krala donen nine: “Evet kralim siz bu iilkenin kralisi-
niz. Anacak unutmayin ki zuliimle kimse mutlu olmamis-
tir, huzur bulmamistir. Kuliibemi elimden alabilirsiniz an-
cak dlene kadar bunun acisini yiireginizde hissedersiniz.”
Der.

Kralin ¢ok akilli olan veziri séze karisarak: “Kralim
bence bu kadin dogru sdyliiyor. Tarihte nice zalim krallar
birden biitiin varliklarin1 kaybetmislerdir.”der.

Bu sozleri duyan kral biraz diisiinerek yaptigi yanlisin
farkina varir ve kuliibeyi almaktan vaz gecer. Nine ve to-
rununa da kendisine bu giizel dersi verdikleri i¢in on kese
altin hediye eder ve evlerine gonderir. Nine ve torunu kii-
clik kuliibelerinde mutlu mesut yagamaya devam ederler.

B-ETKiNLIiKLER SURECI
1. SOZEL-DILSEL ZEKA ETKINLIiGI

a- Baglik verilir masal tahmin ettirilir, kisaca ne
diisiindiikleri anlattirilir.

b- Metni sessiz okuduktan sonra sesli okurken,
belirli boliimlerinde arar verilir ve 6grencilerin
geri kalan kismi tahmin etmeleri istenir.
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c- Slogan Yarisi Oyunu oynanir,
Oyun
Degerle ilgili bir kavram adi ¢cocuklara sdylenerek on-
lardan yaratic, ilgi ¢ekici sloganlar bulmalarini istenir.

Sloganlar1 tahtaya yazilir. Her slogandan sonra slogan sa-
hibini alkiglanir, alkis1 ¢ok alanlar oyunu kazanir

ORNEK

KAVRAMLAR SLOGANLAR
ADALET ADALETLI OLURSAN ADA-
LET BULURSUN
HUZUR HUZURLU TOPLUM ANCAK
ADALETLE SAGLANIR

a- [Eger masaldaki karakterlerden biriyle tanigma
sansiniz olsaydi, onlara ne sorardiniz?

b- Masaldaki ana olaylar nelerdir?
1. MANTIK-MATEMATIKSEL ZEKA ET-
KINLIGi
a- Nine ve torununun kuliibelerini kurtarmaya se-
bep olan olay neydi? Sorusuna cevap alinir.

b- Sen vezir olsaydin krala baska neler derdin?
Sorusuna cevap aranir.

c- Tersine Tebbet Oyunu oynanir
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Cocuklar ikigerli es olup, sinifin degisik yerlerinde,
ayakta dururlar. Ciftlerden biri degerle ilgili ne sdylerse,
karsisindaki ¢ocuk onun tersi anlamindaki bir climle kurar

ORNEK
a- Ali: Adalet, dogru davranmaktir.
b- Veli: Adalet, yanlig davranmaktir.
c- Ali: Adalet zulmetmemektir.
d- Veli: Adalet zulim yapmaktir.

e- Eger masaldaki olay farkli bir yerde gergekles-
seydi, olayda nasil bir farklilik olurdu?

f- Masalin basin1 okurken olaylarin sonucunu
tahmin ettiniz mi? Tahmininiz ile masalin sonu
uyusuyor mu?

2. GORSEL-UZAMSAL ZEKA ETKIN-
LiGI

a

Ninenin krala verdigi cevap sahnesini hayal
ederek bu sahnenin resmini yapiniz.

b

Ninenin bahgesinde hangi agaglar yetisebilece-
gini diistiniin be bu agaglarin resimlerini ¢izin.

3. SOSYAL ZEKA ETKINLIiGi

a

Masalda en ¢ok dikkatiniz ¢eken bdliimleri
grup icerisinde birbirinize anlatiniz.
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b- Siz kralin askeri olsaydiniz topluca nasil dav-
ranirdiniz? Sorusu {izerinde tartigtirma yaptiri-
lnr.

c- Emir Komuta Oyunu Oynanir.
Oyun:

Ogretmen degerle ilgili ardigik kelime sdyler. Ogrenci-
lerde bu kelimeleri sirastyla sdylemeye calisirlar.

ORNEK KELIMELER

SIRALAMAL: ZALIM - SUC-ADALET — MERHA-
MET

SIRALAMA2: HAK — HUKUK - PAYLASMA -
ESITLIK

4.iCSEL ZEKA ETKIiNLIiGi

a-Sen kral olsaydin nasil davranirdin? Etkinligi yapilir.

b-Sence kral vezirinin soziine uymasaydi, sonucu ne
olurdu?

c-Duygular Oyunu Oynanir
Oyun:

Ogrenciler smifta dagmik olarak gezerken gretmen
degerle ilgili bir ciimle kurar. Cimleye gore c¢ocuklar
mutlu, sinirli, lizgiin, saskin hareketleri yaparlar.
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ORNEK

CUMLE YUZ HAREKETI
Ablam babamin ge-
tirdigi biitiin ¢ikola-

talar1 yemis.

Afrika’da ¢ocuklar
hep ag. o o

Diinyadaki zenginler cges

-~ X

B
fakirlerden bin kat 2 = )
(@@ >

fazla kazaniyor.
o

saskin

d- Masaldaki Karakterlerden hoslandiniz mi1? Hoslan-
madiniz m1? Nigin?

e-Masaldaki hangi boliim size komik, {iziicli ve ilging

geldi?
4. BEDENSEL ZEKA ETKINLIGI

a- Masali arkadaglarimizla canlandiriniz.

b- Ninenin ve torununun bahgedeki ¢aligmalarini
canlandirmiz.

c- Giyme-Cikarma Oyunu
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Oyun:

Cocuklar iki gruba ayrilir, her gruba birer yelek verilir.
Sira ile gruptakiler yelekleri giyip-¢ikarirlar ve degerle il-
gili bir ciimleyi tahtaya yazarlar. Turu ilk tamamlayan
grup, oyunu kazanir.

ORNEK BILGILER
1. Adalet, kararli ve 6lgiilii olmaktir.
2. Adalet, biitiin insanlarin esit olmasidir.

3. Adalet, hukuk 6niinde gii¢lii olanin degil, hakli
olanin kazanmasidir.

6. MUZIK-RITMIK ZEKA ETKINLIiGI

Smiftaki miizik yarigmasi i¢in arkadaslarinizla birlikte
Adalet konulu bir siir yazin ve bunu besteleyin.

7. DOGA ZEKA ETKINLIiGI

a-Sizce kralin avlanma yaptig1 yerlerin dogal durumu
nasildi, hangi bitkiler, cigekler, agaglar olabilir, derenin
suyu nasil olabilir?

b-Ma-zii-a-fe-ze- Oyunu oynanir
Oyun:

Cocuklar smifta karisik dururlar. Tahtaya hayvan re-
simleri gizilir. Cocuklarin ellerinde degerle ilgili bilgi kart-
lar1 olur. Komutla birlikte Ogretmen “ma” dediginde may-
munun, “zli” dediginde ziirafanin, “a” dediginde aslanin,
“fi” dediginde fillin, “ze” dediginde zebranin &niine en
fazla bes 6grenci geger ve bilgilerini okurlar. Agikta kalan
oyundan ayrilir.

ORNEK BiLGILER
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1-Yoneticiler sorumluluklari altinda bulunan insanlara
karsi1 adaletli olmalidirlar.

2-Yonetimde gorev verirken hak edene verilmelidir.
3-Emanetler giivenilir insanlara teslim edilmelidir.
8. ELESTIRISEL ZEKA ETKINLIiGi

a-Sizce ninenin tepkisi yeterli miydi, bagka nasil tepki-
ler verebilirdi?

b- Masaldaki problem nedir? Bu nasil ¢oziilityor?
9-AHLAKI ZEKA ETKINLIGI

a) Ninenin hak arama davasini destekliyor musu-
nuz, nigin?

b) Masalda haktan ve adaletten yana tavir alanlar
kimlerdi. Onlarla giinliik hayatta karsilasaydi-
niz onlara neler soylerdiniz?

c) Cilgin Balonlar Oyunu oynanir.
Oyun

Ogrencilere agik renkte balonlarla koyu renkli tahta ka-
lemleri ya da kegeli kalemler verilir. Onlardan balonlarin
lizerine degerle ilgili kelimeler yazmalari istenir. Ogrenci-
ler balonlar inikken istedikleri kelimeleri altlarina da adla-
rin1 yazarlar. Daha sonra balonlari sigirip havada birbirle-
rine atarlar. Ogretmenin “Durun” komutuyla herkes elin-
deki balonun kime ait oldugunu sdyler ve bu balondaki ke-
lime ile ilgili ciimleler soylerler.
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ORNEK KELIMELER

a) Adalet- hak yememe-koruma-mazlumlar-co-
cuklar-aile

b) Bu masaldan 6grendiginiz en énemli sey ne-
dir?

10. ESTETIK ZEKA ETKINLIiGi

a-Masala adil davranacak bagka karakterler koysaydi-
niz, kimler olurdu be bu karakterler nasil davranirdi?

b-Adalet temali olarak internetten resim arastirmasi ya-
parak bunlardan bir “Adalet albiimii” olusturun

C-GUNCEL BIR OLAYLA ILISKILENDIRME
YA DA PROBLEM COZME SURECI

Asagidaki olay1 problem ¢ézmenin basamaklarina uy-
gun ¢ozmeleri istenir.

OLAY: Fabrikada calisan ve ayni isi yapan isgilere
farkli maas veriliyor.

PROBLEMIN TANIMI:

PROBLEMIN SEBEPLERI: ( Herkesin goriisii alin-
mali)

COZUM YOLLARI: ( Herkesin gériisii alimmalr)

COZUME YONELIK GERCEKLESIRILECEK FAA-
LIYET:

FAALIYET SONUCLARININ DEGERLENDIRIL-
MESI:
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D-DEGERLENDIRME SURECI

ASAGIDAKI SORULARI BIRLIKTE CEVAPLAN-
DIRMAYA CALISALIM

1. Adalet sizce ne demektir?

2. Adaletin olmadig1 yerde hangi durumlar yasa-
nabilir, nigin?

3. Toplumuzda adaleti yaymak i¢in neler yapma-
liy1z?

4. Siz yonetici olsaydiniz nasil adil davranirdiniz,
ornekler veriniz

E-PEKISTIRME-UYGULAMA-PROJE-PER-
FORMANS SURECI

PROIJE 1:“Arkadaslarinizla grup olarak adalet temali
bir gazete hazirlayip okul panosunda sergileyiniz.”

PROIJE 2: mahkemelerde “ADALET” dagitmaya cali-
san hakim, savci v avukatlar tanitan bir ¢alisma yapiniz,
cevrenizde bu meslekten bir tanidiginiz varsa adalet {ize-
rinde bir rdportaj yapiniz ve raporlarinizi sinifa sununuz.

PROIJE 3: grup arkadaslarinizla birlikte komsusunun
bahgesinden meyve agaglarindaki meyveleri izinsizce al-
mis bir kisinin yargilandigi mahkemeyi canlandirmaya ¢a-
ligin.
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DEGER ADI: HIZMET

Etkinliklerin Sonunda Beklenen Davranislar

Sabirhidir, yumusak huyludur, hosgoriiliidiir, yaptigi is-
lerde sonucu Allah’tan bilir, kendini devamli muhasebe
eder, tevazu sahibi olur, yardimseverdir, paylasmay1 sever

ETKINLIKLER
A-HAZIRLIK-ISINDIRMA SURECI
1-MOTIVASYON VE iLGI CEKME BASAMAGI

Yash bir nineye trafikte karsidan karsiya gegerken
yardim eden bir cocugun videosu ¢ocuklara izlettiri-
lir.

2- IPUCU VERME BASAMAGI

Resimden bul oyunu oynatilarak konu buldurul-
maya ¢alisilir. Oyun:

Ogretmen tahtaya biiyiik bir resim gizerek bu res-
min degisik yerlerine “hizmet” kelimesinin harflerini
yerlestirir. Ogrencilerden bu harfleri bulup anlaml
bir kelime olusturmalar1 istenir.

3-KONU VE AMACTAN HABERDAR ETME BA-
SAMAGI

(Konu ve amactan haberdar olan Ogrencilerde
derse kars1 kaygi azalir)

Burada 6gretmen ¢ocuklara hitaben “gocuklar biz
bu derste her yasta ihtiyacimiz olan ve bize ¢ok giizel
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doniitleri olan “hizmet” degeri ile ilgili etkinlikler ya-
pacagiz” der.

MASAL ADI: VATAN HiZMETI

Ahmet heniiz on bes yasindaydi ve giizel vatani o yil-
larda diigman tarafindan isgal edilmek isteniyordu. Ah-
met’in babasi yillar 6nce sehit olmus, ailesiyle birlikte kii-
clik kasabalarinda yasam miicadelesi veriyorlardi. O hafta
amcasinin oglu Mahmut’la birlikte gittikleri Cuma nama-
zinda cami imami cemaate yaklagan diigman tehdidinden
bahsediyor ve halk olarak kendilerinin de devletlerine yar-
dimci olmalar1 gerektigini hatirlatarak bir glin sonra 6glen
namazi vaktinde askere gitmek isteyenlerin cami avlu-
sunda toplanmalarini sdyledi. Ahmet ve Mahmut namaz-
dan sonra solugu imamin yaninda alarak “Hocam, hocam
bizde vatanimiz i¢in savasmak istiyoruz, liitfen bizi de ya-
zin.” Diyerek yalvarmaya basladilar. imam ve yanindaki-
ler bu durumu goriince duygulandilar ve “Yavrum
aferin size ancak yirmi yasindan kiigiikleri devlet kabul et-
miyor, sizde yirmi yagina gelince bu hizmeti yaparsiniz.”
Diyerek baglarin1 oksadilar ve evlerine gonderdiler.

Ertesi hafta savag i¢in toplanan gencler kasabanin di-
sinda ki tren istasyonundan trene binerek cepheye dogru
gitmeye basladilar. Ama o da ne? Gorevliler trendeki yi-
yecek dolu vagonlarin birindeki kolilerin arasinda bir ¢o-
cuk buldular, hemen alarak komutanlarinin yanina getirdi-
ler. Komutan:” Evladim ne isin var burada?” diyerek Ah-
met’e ¢ikisti. Ahmet korkusuz ve gururlu bir sesle: “Ko-
mutanim ben vatanim zor durumdayken bes y1l daha elim
kolum bagli kasabamda yasayamam, vatanim i¢in savas-
mak benim de hakkim.” Dedi. Komutan Ahmet’teki bu va-
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tan sevgisini goriince ¢ok duygulandi ve onu geri gonder-
medi. Sadece ailesine ¢ocuklarinin yanlarinda oldugu ha-
berini vererek onlarin da daha ¢ok merak etmemelerini is-
tedi.

Ahmet asker agabeyleriyle birlikte diismana karsi ¢ok
bliylik miicadeleler verdi. Yorucu ve mesakkatli bir miica-
deleden sonra dilsman kovulmus, vatan kurtarilmasti.

Savasin sonunda kasabasina donen Ahmet ve asker
agabeylerini kasaba halki biiyiik bir térenle karsiladi. Her
tarafta bir bayram havasi vardi. Askerlerin iginde Ahmet’i
arayan annesi o nu goriince kosarak yanina geldi, opiip ok-
sad1 ve ogluna donerek ” Evladim bizden habersiz askere
gitmen bizi ¢ok korkuttu ancak simdi senin gibi bir evlada
sahip oldugum i¢in diinyanin en mutlu annesi hissediyo-
rum kendimi.” Dedi. Yanlarina gelen komutan: “Anacigim
biz de en az senin kadar mutluyuz ve gururluyuz, ¢iinkii
vatant i¢in 6lmeyi goze almis bu kadar genci olan bir mil-
lete diisman higbir sey yapamaz.” Diyerek annesinin elle-
rinden Ahmet’inde gozlerinden Optil.

B-ETKIiNLIiKLER SURECI
SOZEL-DILSEL ZEKA ETKINLIiGi

a-Masali 6nce sessiz sonra sesli okuyunuz ve bu masala
uygun baska hangi basliklar yazilabilecegini arkadaglari-
nizla tartisiniz.

b- masalda gecen “ vatan-savag-asker-hizmet kelimele-
rinin ne anlama geldigini sozliikkten bulunuz ve sizde bun-
larla ilgili ciimleler kullanimiz.

c- Cagrisim Oyunu oynanir.
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Oyun:

Ogretmen hizmetle ilgili tahtaya ya da deftere bir kav-
ram yazar. Ogrencilerde grup ya da bireysel olarak o kav-
ram ilgili akillarina gelen kelimeleri defterlerine ya da tah-
taya yazarlar. En ¢ok kelime yazan grup ya da kisi birinci
olur.

ORNEK
Asagidaki kavramlarla ilgili akliniza gelen kelimeleri
yazalim.

Kavram Aklimiza gelebilecek kelimeler

Merhamet | Acima-sevgi-yardim-ilgi-algak go-
niilliiliik vb
Yardim Hizmet-fakirlik-ihtiyac-verme-sa-
daka vb
Tevazu Yardim- hizmet-paylagma-Kkibirlen-
meme-vefa-saygi-sevgi vb

d- Masaldan bir karakter seciniz. Ve bu karakterin ma-
sal i¢in ni¢in 6nemli oldugunu sdyleyin.

2- MANTIK-MATEMATIKSEL ZEKA ETKIiN-
LiGi
a-““ Savasmak mantiksizdir” fikrini savunan bir insana
neler sdyleyebiliriz?

b- Masalda gecen kelimelerle bir kelime bulmaca ha-
zirlayin ve ¢ézmeleri icin arkadaglariniza verin.

c- Tahmin Et Oyunu oynanir.
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Oyun:

Hizmetle ilgili olabilecek 6rnek durumlar yazilir ve so-
nucu ¢ocuklardan ne olabilecegi neler yapilabilecegi ko-

nusunda tahmin yaptirilir.

ORNEK

Olas1 durum Sonrasi ne ola- | Biz ne yapabili-

bilir riz?

Ayse teyze Evde yatmaya | Mahalledeki bii-
evine gelen kig- basladi ve tiin gocuklar top-
ik odun ve ko- odun, komiir lanarak bu odun
miirii yerlerine kapida kaldi ve komiirleri biz

tasirken hasta-
landi...

yerlerine tasiya-
biliriz.

Suriye’deki sa-
vasta evleri yi-
kilan ¢ocuklar
Inegol’e geldi-
ler...

Babamin isye-
rinde isleri ¢ok
yogun ve is¢i
sayisi da ¢ok az
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3- GORSEL-UZAMSAL ZEKA ETKINLIiGi

99 C¢

a-“ Vatana Hizmet” ,“Insanlara Hizmet”  Cevreye ve
Hayvanlara Hizmet” konularinda bir slogan yazma yaris-
masi yaparak en ¢ok hosunuza giden sloganlar1 sinif pano-

sSuna asiniz.

b- Masalda bahsedilen savasla ilgili olarak bir resim
¢izin.

C- Madalyamda Ne Var Oyunu oynantr.

Oyun

Ogretmen her 6grenciye kagittan madalyalar ve bu ma-
dalyalarin arkasina hizmetle ilgili ciimleler yazar. Sinifa
giren 0grenciler kendi madalyalarii bulup bu madalyalar1
istedikleri renge boyayip, siisleyip boyunlarina takar ve ar-
kasindaki ciimleyi siniftaki arkadaslariyla paylagsir.

ORNEK

Asagidaki madalya 6rneginin arkasina 6grenci isimleri
oOnlerine de 6rnek ciimleler yazilabilir
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ORNEK CUMLELER
Ahmet: Hizmet etmek ibadettir.

Mehmet: Ihtiyaci olsun ya da olmasin herkese hizmet
etmeliyiz.

Ayse: Biiyiiklerimize hizmet edersek omriimiiz bere-
ketlenir.

Fatma: Diinyadaki zor durumda olan insanlar bizden
hizmet bekler.

Elif: Gengliginde insanlara hizmet edenlere yaslandi-
ginda da hizmet edenler bulunur.

d- Masalda anlatilan yere benzer e bir yerde bulundu-
nuz mu? Eger bulunduysaniz, burayi sevdiniz mi ni¢in?

4- SOSYAL ZEKA ETKINLIiGI

a- Peygamberimizin “Vatan Sevgisi imandandir” s6-
ziinden anladiklarini gruptaki arkadaslarinla paylas.

b- Suriye’de ki savasta magdur olan ¢ocuklarin yerine
empati yaparak kendinizi koyunuz. Neler yasayabilecegi-
nizi sinifca tartiginiz

c- Masaldaki ana olaylari grup olarak birbirinize anla-
tiniz.

5- iICSEL ZEKA ETKINLIiGi

a- Vatanima ve insanlara hizmet etmeyi seven bir insa-
nin yapabilecekleri seyler konusunda bir liste yapim.

b- Hizmet etmeyi sevmeyen bir toplumda aileler, yas-
lilar, muhtag insanlarin durumlari neler olabilir? Ornek-
lerle agiklayn.

c- Simdi Ne Yapmal1? Oyunu oynanir.
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Hizmetle ilgili olarak yanlis tutum ve davranislar yazi-
lir. Sif gruplara boliiniir ve bu tutum ve davranislardan
sonra neler yapilabilir sorusu sorularak &grencilerin ce-
vaplar1 kagitlara yazdirilir ve sonra sinifa okunur. En ¢ok
¢Ozlim iireten gurup birinci olur.

ORNEK

YANLIS TUTUM

NELER YAPILABI-
LiR

Annem hastayken bende
aksama kadar oturdum te-
levizyon izledim.

1-Anneme benim yapabi-

lecegim bir is olup, ol-
madigini sorarim.
2-Mutfaga gider kendim
bir seyler hazirlar ve ye-
rim.
3-Yerleri daginik birak-
mam vb.

Ayakkabilarn yirtik arkada-
simiz1 gorilyoruz ama gor-
mezden geliyoruz.

Her teneffiis kantinden bir
seyler aliyorum ve kendi
bagima yiyorum.

d- Masalda Ahmet’in davranigi sizce dogru mu? Siz ol-

saydiniz ne yapardiniz?

6-BEDENSEL ZEKA ETKINLIGi

a- Aktiviteyi bul oyunuyla 6rnek hizmetler buldurul-

maya caligir.
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ORNEK:
AKTIVITE: Anneye yardim etmek.

YAPILANLAR: Siipiirgeyi elinden aldim, ben temiz-
ledim.

Sofray1 kurmak i¢in ona yardim ettim.
Hastalandiginda ilaglarini ben verdim

b- Kapisinin oniine kiglik odunu gelmis ancak tasiya-
cak kimsesi olmayan yash komsunuza yapabileceginiz bir
hizmeti arkadaslarinizla drama yoluyla gosteriniz.

c- Komsuna Mesaj gonder Oyunu Oynanir.
Oyun:

Ogretmen, ogrencilere, seviyelerine uygun olmak
tizere hizmetle ilgili anahtar kelimelerini igeren 4-5 kelime
verir. Ogrencilerden, bu kelimeleri kullanarak, ciimleler
yazmasin ister. Ogrenciler, kendilerine verilen kelimeleri
kullanarak climleler olustururlar. Daha sonra yazdiklar1 bu
climleleri yanlarindaki bir arkadaslarina verirler. Kendile-
rine mesaj gelen 6grenciler, sirayla ayaga kalkarak mesaj-
larim okurlar

ORNEK

Herkes kagidina asagidaki kelimelerden biriyle ilgili
bir ciimle yazsin. Daha sonra bu k&g1d1 katlayarak siniftaki
istedigi arkadasina gotiirsiin. Arkadasi da bu mesaj1 her-
kese okusun.

Ornek Ornek ciimleler
kelime-
ler
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fakirlik | Cevremizdeki fakir insanlar1 gézetmeliyiz.
Zor du- | Zor durumda olanlar tek baglarina birakma-
rum maliy1z.
ihti- Ihtiyagli insanlar Allah’mn bize emanetidir.
yagh
sevap Hizmet etmek en biiyiik sevaptir.

7- MUZIK-RITMIK ZEKA ETKINLIiGi

a- Bayrak siirini okurken cetvellerle de masamiza vu-
rarak ritim tutturmaya c¢alisalim

b-Hizmet konulu bir siir yazarak bu siiri ellerinizle ya
da farkli araglarla tempo tutarak ritimli bir sekilde oku-
maya caliginiz.

8- DOGA ZEKA ETKINLIiGI
a- Masaldaki kasabayi ve savas yapilan cepheleri hayal
ederek (yer ylizii sekillerini, agaglari, irmaklari, bahgeleri,

insanlarin yasantilarin1 vb) nasil yerler olabilecegi konu-
sunda bir sunum hazirlayin

b-Internetten hayvanlara kars1 yapilan iskencelerle il-
gili haberleri izleyip, bunun nedenleri konusunda bir rapor
hazirlaym
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9- ELESTIRISEL ZEKA ETKIiNLIiGi

a- Masalda size ters gelen ve yanlis gordiigiiniiz yerler
var miydi, varsa size gore nasil olmaliydi?

b-Size gore toplumda hizmet degerini ¢ocuklara sevdi-
rebilmek i¢in biiytlikler neler yapmali?

C- Eger bu masali baska bir arkadasiniza onerirseniz,
masal hakkinda ne sdylersiniz?

10-AHLAKI ZEKA ETKINLIiGi

a- Kendiniz ve arkadaslarinizla bir plan yaparak asagi-
daki alanlarda yapabileceginiz birer hizmet ¢aligmasi be-
lirleyin ve bunlar1 bir ay i¢inde yerine getirmeye ¢alisin.

a- Babama yapacagim hizmet:

b- Anneme yapacagim hizmet:

c- Kardeslerime yapacagim hizmet:

d- Komsularima yapacagim hizmet:

e- Cevreme ve hayvanlara yapacagim hizmet:
f- Devletime yapacagim hizmet:

g- Pinpon Topu Oyunu Oynanir.

Oyun:

Masanin iizerine pinpon toplari konur ve &grenciler
karsihikli olarak dizilir. Ogretmenin komutlariyla énce
g0z, el, dudak, burunlarmi tutar. Ogretmen arada hizmetle
ilgili bir kelime sdyleyince ¢ocuklar topu tutmaya calisir.
Tutamayanlarin yerine yenileri gelir.
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ORNEK

Ogretmen goz der dgrenciler gdzlerini, el der ellerini,
burun der burunlarini, yardim diyince toplar1 tutmaya ca-
lisirlar.

11- ESTETIK ZEKA ETKINLIiGi

a-Duyarl1 bir insanin yaptig1 bir hizmeti konu alan re-
sim yapiniz ve bu resmi siisleyiniz.

b- Masalda olaylarin gegtigi zamanda yasamis olsaydi-
niz, neleri degistirmek isterdiniz, ni¢in?

C-GUNCEL BiR OLAYLA ILISKIiLENDIRME
YA DA PROBLEM COZME SURECI

Asagidaki olay1 problem ¢6zmenin basamaklarina uy-
gun ¢ozmeleri istenir.

OLAY: Bir evde disarida calisan bir anne var ancak ev
iglerinde kimse ona yardim etmiyor.

PROBLEMIiN TANIMI:

PROBLEMIN SEBEPLERI: ( Herkesin goriisii alin-
mali)

COZUM YOLLARI: ( Herkesin goriisii alinmalr)

COZUME YONELIK GERCEKLESIRILECEK
FAALIYET:

FAALIYET SONUCLARININ DEGERLENDI-
RIiLMESI:
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D-DEGERLENDIRME SURECI

ASAGIDAKI SORULARI BIRLIKTE CEVAPLAN-
DIRMAYA CALISALIM
1- Hizmet ne demektir?

3- Hizmet degeri bize ve topluma neler kazandirir?

4- Hizmet etmeyi seven bir insanin kisisel dzellikleri
nasil olabilir?

5- Hizmet etmeye nerelerden baglamaliyiz?

E-PEKISTIRME-UYGULAMA-PROJE-PER-
FORMANS SURECI

PROIJE 1: “Hizmet” degeri ile ilgili yakin ¢evrenizde
bir anket calismasi yapiniz ve sonuglarini raporlastirarak
sinifta sunum yapiniz?

Ankette sorulabilecek sorular:
Sizce hizmet ne demektir?

Hizmet konusunda yeterli oldugunuzu disiiniiyor mu-
sunuz?

Kimlere, nasil hizmet edebiliriz?

PROIJE 2: Tarihte hizmet degeri ile ilgili ¢ok dnemli bir
hizmet yapmis kisiyi arastiriniz bununla ilgili bir biyografi
caligmasi yaparak sinifa sununuz.
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DEGER ADI: FEDAKARLIK

Etkinliklerin Sonunda Beklenen Davranislar

Sever, gozetir, comerttir, hizmet eder, karsilik bekle-
mez, empati yapar, hos goriiliidiir, ayrim yapmaz, anlayis-
lidir, vefalidir, giivenirdir, cesurdur, caliskandir, adildir,
sabirlidir, birlestiricidir, uyumludur.

ETKINLIKLER
A-HAZIRLIK-ISINDIRMA SURECI
1-MOTIiVASYON VE iLGi CEKME BASAMAGI

Simifa bir karton tizerine renkli olarak ““ Baskalarmni
kendine tercih ermek” yazili kartonu gosterilir ve bu ciimle
iizerinde konusmalar1 saglanir.

2- iPUCU VERME BASAMAGI

Bardakta bul oyunu oynatilarak dersin konusu bulduru-
lur.

Oyun: 5 Tane plastik bardagin bir tanesinin igerisine
konu yazilir ve ¢ocuklara tahmin yoluyla buldurmaya ¢a-
ligilar.

3-KONU VE AMACTAN HABERDAR ETME BA-
SAMAGI

(Konu ve amactan haberdar olan &grencilerde derse
kars1 kayg azalir)

Burada 6gretmen c¢ocuklara hitaben “gocuklar biz bu
derste insan olabilmek i¢in tasimamiz gereken ¢ok 6nemli
bir deger olan “fedakarlik” degeri ile ilgili etkinlikler ya-
pacagiz” der.
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MASAL ADI: FEDAKAR BiDi

Bidi sevimli mi sevimli, ¢aliskan m1 ¢aligkan bir artyda.
Diger arilarla birlikte zamanlarimin ¢ogunda calisir, ak-
samlar1 ise yuvalarina gelince ¢calismanin verdigi tatl yor-
gunluktan dolay1 fazlaca muhabbet etmeden uykuya dalar-
lardi.

Glinlerin birinde yine aksama kadar bal yapmak i¢in ar-
kadaglariyla polen toplamis, peteginin yolunu tutmustu.
Fakat o da ne? Petegin oniinde biiyiik bir viz1lt1 vardi. Yak-
lasinca arkadaslarinin biiyiik bir tartisma igerisinde oldu-
gunu gordii. lyice yaklasip en sevdigi arkadas1 Vidi’ye
sordu: “ Hey Vidi ne bu ses, neden bu kadar bagiriyorsu-
nuz?” dedi. Vidi arkadagina donerek petegin niinde duran
yabanci bir arty1 gosterdi ve: “ Bu ar1 komsu petekten
geldi. Arkadaslarindan biri hastalanmig iyi olmasi iginde
bizim polen topladigimiz ¢igeklerin poleninden yemesi ge-
rekiyormus. Buraya onun i¢in gelmis ancak bizim arkadas-
lar da bu polenleri toplamak i¢in ¢ok yorulduklarinit onun
icin kendisine polenlerden vermek istemiyor” dedi.

Istedigi poleni alamayan ve iiziintiiden basin1 kaldira-
mayan arinin yanina yaklasan Bidi: “ Komsu ar1 hos gel-
din. Artik fazla iiziilme benim polenlerimi sana verebili-
rim. Bunlart toplamak i¢in ¢ok yoruldum ama bir armin
iyilesmesinden ¢okta onemli degildir” diyerek topladigi
biitiin polenleri komsu ariya verdi. Komsu ar1 sevincinden
vizzzz, vizzzz diyerek polenleri aldi ve dans ugusu yapa
yapa kendi petegine dogru ugtu.

Yasananlar1 merakli gozlerle izleyen diger arilar biraz-
dan oraya gelen kralige artya durumu anlattilar. Kralige ar1
Bidi’yi yania ¢agirarak diger arkadaglarinin huzurunda:”
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Sevgili Bidi duyduguma gore bu giin ¢ok 6rnek bir davra-
nisa imza atmisin. Seni ¢aliskanligindan dolay1 ¢ok sevi-
yordum ama bu fedakérca davranisindan dolay: bir kere
daha takdir ediyorum ve seni yardimciligima getiriyorum.
Ciinkii fedakarlik ¢ok yiice bir davranistir. Bir glin mutlaka
sahibine donecektir ” dedi.

Diger arilarda bu sahne karsisinda fedakarligin ne ka-
dar giizel bir davranig oldugunu anlayip sevingten havada
ucusmaya ve dans etmeye basladilar.

B-ETKIiNLIiKLER SURECI
1. SOZEL-DILSEL ZEKA ETKINLIiGi
a- Masal Once sessiz, sonra sesli okunur.

b- masalda gegen ¢aligskan, petek, ar1, polen kelimele-
rini kullanarak yeni bir masal olusturup arkadaslariniza an-
latiniz.

c- Eger siz masaldaki karakterlerden biri olsaydiniz,
hangisi olurdunuz? Nigin?

2- MANTIK-MATEMATIKSEL ZEKA ETKIN-
LiGI

a- “Bence Bidi’nin yaptig1 davranis pekte akillica de-
gildi” diye bir fikir sdyleyen kisiye neler sdyleyebiliriz.

b- Masaldaki Bidi’ye benzeyen ya da benzemeyen in-
sanlar1 tantyor musunuz? Taniyorsaniz bu insanlarin ortak
o6zellikleri nas1l?

c- Hiz oyunu oynanir.

Oyun:
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Tahtaya fedakarlikla ilgili kelimeler yazilir, yanlarina
da birer numara verilir. Belli sayida ped sise alinir. Bu ped-
lerin i¢ine de tahtadaki kelimelerin aynisi yazilir ve sisele-
rin yerleri karistirilir. Komutla birlikte pedler acilarak tah-
tadaki siraya gore siralanmaya calisilir. En hizli yapan ka-

zanir.
ORNEK
ZENGINLIK IC MUHTAC YARDIM
HUZUR
1 2 3 4

d- Falc1 Baci Oyunu oynanir.
Oyun:

Ogretmen tahtaya fedakarlikla ilgili kelimeleri bazi
harfleri eksik olarak yazar. Ogrenciler bu kelimeleri tah-
min ederler

ORNEK
H..ZM..T (HIZMET)
.EV.G.. (SEVGI)

e- Masaldaki problemin ¢oziimiine katiliyor musunuz,
nigin?
3- GORSEL-UZAMSAL ZEKA ETKINLIiGI

a- Masaldaki olaylar1 anlatan bir slayt ya da resim su-
numu yapalim.

b- Bir petek ve i¢inde de bes ar1 resmi ¢izerek bu ari-
larda olabilecek bes ayr1 fedakarlik 6rmegini yaziniz.
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4- SOSYAL ZEKA ETKINLIGI

a- Masaldaki Bidi’nin yerinde oldugunuzu petegin kra-
lige aris1 oldugunuzu diisiiniin. Petekte hangi kakarlar1 alir
ve uygulardiniz?

b- Okulda yapilabilecek bes fedakarlik 6rnegini arka-
daglarimizla belirleyerek sinifa sunum yapiniz.

c- Kahvehane Oyunu oynanir.
Oyun:

Smif birka¢ gruba ayrilir. Her masa da kagit kalem
olur. Fedakarlikla ilgili ciimleler kurmalari istenir. Daha
sonra yazilanlar masada kalir ve gruplar yer degistirir.
Yeni gelenler o konuyla ilgili yeni diisiince ve bilgilerini
yazarlar. Ayn1 duygu ve diigiinceler yazilmaz. Dersin so-
nunda kagitlar okunarak konu 6zetlenir.

ORNEK CUMLELER

1. Fedakarlik, bir amag¢ ugruna degerli bir seyden
vazgecmek, onun kaybini géze almaktir.

2. Fedakarlik, yiiksek karakterli olmanin temel
tasidir.

3. Fedakarlik, bagkasin1 mutlu etmek, onu zor du-
rumdan kurtarmaktir.

d- Bu masaldan 6grendiginiz en 6nemli seyi grup ola-
rak tartisiniz?

5- iCSEL ZEKA ETKINLIiGi

a- Bidi’nin reisi eger komsu ariya polen vermeseydi,
neler olabilirdi?
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b-Toplumda fedakar insanlarin sayisini artirmak igin
yapilmasi gerekenlerle ilgili bir liste hazirlayip arkadasla-
riniza sunun.

c- Varliklar1 Konusturma Oyunu oynantr.
Oyun:

Fedakarlik degeri konusturulur.

ORNEK

Benimle insanlar mutlu olur.

Ben ¢ok olursam insanlarda beni sever.

Ben 6nce baskasini diistiniiriim

d- Bu masalin yazilma amaci sizce nedir?
6- BEDENSEL ZEKA ETKINLIGI

a- Masali canlandiriniz.

b- Bal, petek, ar1 kelimelerini sessiz sinema oyunuyla
arkadaslariniza buldurun.

c- Fedakarlik adinda bir maket ev yaparak pencerele-
rine fedakarlikla ilgili climleler yapistiriniz.

c- Hafiza oyunu oynanir.
Oyun:

5 tane ped sisenin icerisine fedakarlikla ilgili kelimeler
yazilir. Ogrenciler énce bu kelimelere bakar daha sonra si-
selerin yerleri degistirilir ve ¢ocuklardan istenen kelime-
leri bulmalar1 istenir.

ORNEK KELIMELER
SEVGIi-BORC-HIiZMET-YARDIM-TERCIH
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d-Bovling oyunu oynanir.
Oyun:

Ustiine fedakarlikla ilgili bilgiler yazilmis kum dolu
plastik siseler 6grenciden 3-5 metre ileriye yan yana dizi-
lir. Ogrenci topla hangi siseleri devirdiyse ondaki bilgiyi
okur.

ORNEK BILGILER
Fedakarlik firsatlarini asla kagirmamaliyiz.
Fedakarlik cocukluk yaslarindan itibaren 6gretilmeli.

3-Fedakarlik, topluma karsiliksiz hizmet edilmesiyle
basarilir

7- MUZIK-RITMIK ZEKA ETKINLiGi
a- “Fedakar Ar1” baslikli bir siir yazin ve bunu bestele-
yip sarki haine getirin.

b- Komsu tilkelerin miiziklerini inceleyerek begendigi-
niz bir sarkinin bestesini kullanarak fedakarlikla ilgili bir
beste hazirlayn.

8- DOGA ZEKA ETKINLIGI
a- Masaldaki olaylarin gectigi yerleri hayal ederek do-

gal yapisinin nasil olabilecegi konusunda bir rapor hazir-
layiniz.

b- Internetten arilarin bal yapma ¢aligmalarini incele-
yerek gozlemlerinizi sinifa paylasiniz.

9- ELESTIRISEL ZEKA ETKINLIiGI

a- Masalda begenmediginiz bir davranig var mi, nigin?
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b- Sinifinizda ya da ailenizde fedakarlikla ilgili eksik-
ligi olan insanlar var m1 varsa nasil davrandiklar1 hakkinda
arkadaslariniza bilgi beriniz.

10-AHLAKI ZEKA ETKINLIiGi

a- Fedakarlikla yardim etme arasinda nasil bir iligki
olabilir?

b- Masaldaki ahlaki davranis hangisiydi, nigin?
C- Alnina yapistir oyunu oynanir.
Oyun:

Kendinden yapiskanl kagitlarin iizerlerine 6grenciler
fedakarlikla ilgili kisa bilgiler yazar ve istedikleri arkadas-
larinin alnina ya da gogsiine yapistirirlar. Yapistirilan ¢o-
cuk bilgiyi okur.

ORNEK CUMLELER

1-Fedakarlik sevgi dogurur.

2-Fedakarlik karsiliksiz yapilir.

3-Fedakarlik s6zde degil, davraniglarda olmalidir.
11- ESTETIK ZEKA ETKINLIGI

a- Daha mutlu bir diinya i¢in fedakarliktan nasil yarar-
lanabiliriz? Arkadagslarinizla tartisarak sinifa sunum yapi-
niz.

b- Fedakarlikla ilgili afisler hazirlayarak bunlar siisle-
yiniz.

C-GUNCEL BiR OLAYLA ILISKILENDIRME
YA DA PROBLEM COZME SURECIH
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Asagidaki olay1 problem ¢6zmenin basamaklarina uy-
gun ¢ozmeleri istenir.

OLAY: Alilerin sinifinda herkes her giin kantinden alis
veris yaparken Ayse’nin hi¢ kantine gittigi goriilmiiyor.

PROBLEMIN TANIMI:
Problemin sebepleri: ( Herkesin goriisii alinmalr)
COZUM YOLLARI: ( Herkesin goriisii alimalr)

COZUME YONELIK GERCEKLESIRILECEK FAA-
LIYET:

FAALIYET SONUCLARININ DEGERLENDIRIL-
MESI:
D-DEGERLENDIRME SURECI

ASAGIDAKI SORULARI BiRLIKTE CEVAP-
LANDIRMAYA CALISALIM

1- Fedakarlik ne demektir?
2- Fedakar olmak bize ve topluma neler kazandirir?
3- Kimlere daha ¢ok fedakarlik yapmaliyiz, nigin?

E-PEKISTIRME-UYGULAMA-PROJE-PER-
FORMANS SURECI

PROIJE 1: “Sinifinizda kartondan bir “fedakarlik pas-
tas1” yaparak yapmis oldugunuz fedakarliklar bir kagida
yazarak igine atin ve bir ay sonra bu kagitlan ¢ikararak si-
nif¢a okuyunuz”

PROJE 2:Ailelerinizden izin alarak mahallenizde yal-
niz yasayan bir bllyligiin bir glinlik hizmetini yapiniz ve
yaptiklarinizla ilgili sinifta bir sunum yapiniz.
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PROJE 3: Annelere yonelik “Sevgili Cocugum” adli et-
kinlik yaptirilarak ¢ocuklarina mektup, siir yazdirildi on-
lara afig yapmalar1 saglandi.

DEGER ADI: SEVGI

Etkinliklerin Sonunda Beklenen Davraniglar

Dostluk kurar, sefkatli olur, hizmet eder, algak goniilli
olur, yalniz kalmaz, vefali olur, mutlu olur, biitiin varliga
ilgi duyar, ihtiyaglar gidermekten zevk alir, paylagmayi
sever, comert olur, hassas olur, olaylara kayitsiz kalmaz,
sadik olur, biitiin benligiyle ilgilenir, inanghdir

ETKINLIKLER
A-HAZIRLIK-ISINDIRMA SURECI
1-MOTIiVASYON VE iLGi CEKME BASAMAGI

Sinifa “bir kediyi seven ¢ocuk” resmi getirilip ¢ocuk-
lara gosterilerek resim lizerinde ¢ocuklar konusturulur.

2- iPUCU VERME BASAMAGI

En cok tekrar eden harflerden konuyu bulma oyunu oy-
nanir.
Oyun:

Degerin kelimeleri bir tablo igerisinde en ¢ok tekrar
eden harfler olarak verilir ve ¢ocuklarin bu harfleri bularak
degere ulagsmalar1 saglanir.

ile[i[o]b[g[s|v[s[glk[g]v]e]r
i-e-g-s-v...SEVG]
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3-KONU VE AMACTAN HABERDAR ETME BA-
SAMAGI

(Konu ve amagtan haberdar olan &grencilerde
derse kars1 kaygi azalir)

Burada 6gretmen ¢ocuklara hitaben “gocuklar biz
bu derste yaratilistmizin ana sebebi olan ve diinyaya
huzur getirecek deger olan “sevgi” degeri ile ilgili et-
kinlikler yapacagiz” der.

MASAL ADI: GULEN CiCEKLER

Glizel mi giizel, tath mu tath sar1 saglariyla adeta etra-
fina 151k sacgan, herkesin ¢ok sevdigi ve begendigi Zeynep
o sene ikinci sinifi bitirmis. Babasi ona aylar dnce yaz ta-
tilinde koye tatile gitme sdzli vermis. Zeynep hem ¢ok sev-
digi daglara, ovalara, derelere kavusacagi hem de yeni ar-
kadaslar edinecegi icin kdye gidecekleri giinii iple ¢ekmis.
Nihayet babasi da ¢aligtigi is yerinden izin almis ve giizel
bir temmuz sabahinda Zeynep ve ailesi giizel kdylerinin
yolunu tutmus.

Uzun bir yolculuktan sonra kdylerine gelmisler ve 6n-
celikli olarak kdydeki dedesi ve ninesi basta olmak tizere
biitiin akrabalarin1 gezmisler, biiyiiklerin ellerinden 6piip
onlara getirdikleri hediyeleri teslim etmisler.

Zeynep bir an 6nce yatip, gecenin ardindan sabahin ilk
1siklartyla dogaya ¢ikip gezmenin hayalini kuruyormus.
Babasi Zeynep’e:

” Kizim sendeki doga sevgisini ¢ok iyi biliyorum ancak
yine de ne olur ne olmaz sakin tek basina daglara ¢ikma,
kdyde senin yasinda bir siirii ¢ocuk var. Once sabahleyin
onlarla tanis sonra da onlarla birlikte kirlara ¢ikar, bize de
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buranin bakmaya doyum olmayan ¢iceklerinden toplar ge-
tirirsiniz.” Demis.
Babasinin bu uyarilarini dinleyen Zeynep’in ilk isi sa-

bahleyin giizel bir kdy kahvaltisindan sonra yakin evlerde
oturan ¢ocuklarla arkadas olmak olmus.

Ahmet, Fatma ve Mehmet’le kisa siirede kaynasmig ve
vakit kaybetmeden kirlara ¢ikmislar. Cikmadan 6nce de
babasi Zeynep ve arkadaglarina kendilerine ¢igek getir-
meyi unutmamalarini iyice tembih etmis.

Zeynep, arkadaslariyla kisa bir yiiriiyiisten sonra adeta
cenneti andiran bir yerde kendini bulmus. Yesilin bin bir
tonu, bin bir renk ve kokuda agmus ¢igekler adeta onu ken-
dinden gegirmis.

Biraz sonra herkes bir etrafa dagilmis Zeynep’in babasi
icin ¢icek toplamaya baslamislar.

Yaklasik iki saat sonra arkadaslar ile bulusarak oynaya
ziplaya koye babalarinin yanina gelmisler.

Ahmet’in elinde pembe renkli, bir yaban giilii, Meh-
met’in elinde kip kirmiz1 gelincik, Fatma’nin elinde de ¢ok
giizel bir papatya varmis.

Zeynep’in babasi hepsine tesekkiir etmis ancak Zey-
nep’e baktiginda ellerini bombos goriince: “Kizim hayir-
dir, senin niye ellerin bos, ¢igek mi bulamadin yoksa ge-
lirken diigiirdiin mii hepsini?” demis.

Zeynep iri gozlerini acip ¢icekler kadar giizel yiiziiyle
giillimsemis Once. Sonra babasina dénerek: “ Buldum!
Hem o kadar ¢ok buldum ki... Hepsi birbirinden giizeldi
babacigim.” Demis. Ardindan duygulu bir ses tonuyla: “
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Cigekler yerinde, dalinda giizel... Onlardan bir tekini
bile koparmaya kiyamadim. Ciinkii babacigim, hangi ci-
cegi gorsem ve koparmaya kalksam bana giiltimsediklerini
gordiim, bundan dolay1 hi¢ birine kiyamadim .” Demis.

Babasi biiyiik bir heyecanla kollarin1 agmis, sarmig
Zeynep' i. Sonra oradaki herkese donerek: “Bakin Zeynep
hepimize cok giizel bir ders verdi. Sizler giizel ¢icekler
buldunuz ama en giizelini o yapti. En giizel olan sevmektir
clinkii. Sevmek bize saygiy1 getirir. O zaman da Zeynep
kardesiniz gibi bir dal ¢icegi bile koparmaya kiyamayiz.
Onu dalinda gormek isteriz. Oldiirme hakki bulamayiz
kendimizde...

O giinden sonra ¢igekler yerinde, dalinda kalmis hep.
Ve doga daha bir renklenmis, daha bir senlenmis.

B-ETKIiNLIiKLER SURECI

1. SOZEL-DILSEL ZEKA ETKINLIiGI
a- Masal sesli sessiz okunur.
b-Masala farkli basliklar buldurulur.

C- Masal belli boliimlerde kesilerek kendilerinin masali
farkli sekilde tamamlamalari istenir.

d- Bizim Masalimiz Oyunu oynanir.
Oyun:

Sif gruplara ayrilir ve her gruba sevgi degeri ile ilgili
bir baslik vererek belli bir siirede masal yazmalari istenir.
Siire sonunda masallar sinifa okunur.

ORNEK
GRUBUN BASLIGI: SEFKATLI ANNEM
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GRUBUN BASLIGI: COMERT ALIi
GRUBUN BASLIGI: SEVGILi OGRETMENIM

e- Masalin basin1 okurken olaylarin sonucunu tahmin
ettiniz mi? Tahmininiz ile masalin sonu uyusuyor mu?

2- MANTIK-MATEMATIKSEL ZEKA ETKIiN-
LiGi

a- Cevrenizde masaldaki olaylara benzeyen ya da ben-
zemeyen sevgi ile ilgili durumlar odlumu, anlatiniz. ( Ma-
halledeki kedi sevgisi, kardes sevgisi, agac sevgisi vb)

b- Sifre Oyunu Oynanir.
Oyun:

Bulunmasini istedigim kelimenin harfleriyle baslayan
karigik sekildeki kelimelerin ilk harflerinden sifreyi bul-
malart istenir.

SIFRE: KALP

KARISIK KELIMELER: PARA-AYNA-KAGIT-
LIMON

iLK HARFLERI: P-A-K-L

SIFRE: KALP (Bulunduktan sonra iizerinde konustu-
rulur)

- Masaldaki ¢cocuklarin topladig ¢icekleri gosteren bir
tablo grafigi yapiniz
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ORNEK
COCUKLAR YABAN | GELINCIK PAPATYA
GULU
AHMET X
MEHMET X
FATMA X

d- Masaldaki iki karakteri karsilastiriniz. Benzer ve
farkli yonlerini belirleyiniz.

3- GORSEL-UZAMSAL ZEKA ETKINLIiGi

a- Masaldaki ¢iceklerin resimlerini ¢izerek bunlarin
neyi temsil edebilecekleri iizerinde durunuz. (Orn: Giil
paylagmay1 temsil eder vb)

b- Masaldaki en sevdiginiz boliimiin resmini ¢iziniz ve
altina nicin ¢ok sevdiginizi anlatiniz

c- Masalda olayin gegtigi yerleri resimle betimleyiniz?

c- Meyveli Bilgiler Oyunu oynanir.

Oyun:

Tahtada sevgi ile ilgili yazilmig bir cimlenin yanina
onu temsil eden bir meyve resmi gizilir ve o resimlerin ay-
misindan olan kartlarda masanin iizerine karisik konur. iki
grup 6grenci komutla birlikte kosarak masanin tizerindeki

kartlart alirlar. Hangi kart alimmigsa o kartin bilgisi oku-
nur.



60 Degerler Egitimi

ORNEK
CUMLE RESMI
Biitlin canlilar1 sevmeliyiz. UzZUM

Sevgisizlik, korku ve nefret PORTAKAL
uyandirir.

Aile iginde sevgi aile baglari- INCIR
nin kuvvetlenmesini saglar.

Dinimizi sevmek emirlerini ye- ELMA
rine getirmekle olur.

Sevgisiz toplum c¢abuk yikilir. MUz

Smif arkadaslarimizda sevgi- KARPUZ
nin en iyisini hak eder.

4- SOSYAL ZEKA ETKINLIGI

a- Masalla ilgili grup icerisinde “Bu masal bize neyi
ogretmek istiyor?” etkinligini yapiniz. (Herkesin konus-
masini saglayiniz?

b- Simif gruplara ayrilir ve “Glintimiizde artik sevginin
bir 6nemi kalmamustir” fikri iizerinde gruplar tartigtirilir.

c- Kitapta Sakli Bilgi Oyunu oynanir
Oyun:

Sayfa sayisi1 fazla olan bir kitabin icerisindeki sevgi ile
ilgili bilgi kagitlarin1 2 grup 6grenci en kisa siirede bul-
maya calisir ve okur. Bilgilerin tamamini en kisa siirede
bulup okuyan grup kazanir.
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KARTLARDA YAZILABILECEK BILGILER
Sevgi, insanlari birbirine yaklastiran etkin bir giigtiir.

Giiven, dostluk, baglanma, sempati, sefkat gibi duygu-
lar sevgiyle kazanilir.

Sevginin zidd1 nefrettir.

Nefret; bir kimseye kars1 duyulan kin, 6tke, diismanlik,
kiskangliktir,

Sevgi bir seyden zevk almaktir.
5- iCSEL ZEKA ETKINLIiGi
a- Sevgi temali kisisel siir yaziniz?

b- Sen bir ¢icek olsaydin ve koparilsaydin neler hisse-
derdin? Sorusuna cevap aranir.

- Parmaktaki Bilgi Oyunu oynanir.
Oyun:

Tahtaya sevgi ile ilgili 5 bilgi yazilir. iki 6grencinin
parmaklar1 da 5 e kadar numaralandirilir. Daha sonra goz-
leri kapali olarak birbirlerinin parmaklarini tutmaya cali-
sirlar. Hangi numarali parmak tutulmussa o bilgi okunur.
En ¢ok parmak tutan kazanir.

YAZILABILECEK BILGILER
1-Sevgi, canli-cansiz tiim varliga karst olmalidir.
2- Insan 6nce kendini sevmekten baslamali.

3- Anne-baba sevgisi, es sevgisi, ¢ocuk sevgisi basta
gelmelidir.
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4- Arkadaslarimizi ve akrabalarimizi da sevmeliyiz.
Vatan ve bayrak sevgisi kutsaldir.

d- Masaldaki olaylarin i¢inde sizde olsaydiniz, neleri
degistirmek isterdiniz?

6- BEDENSEL ZEKA ETKINLIiGi

a- Isaret dili oyunuyla baz1 sevgi ciimleleri buldurul-
maya caligilir.

ORNEK

1-Ben seni seviyorum.

2- Sana hediye alacagim.
3-sen mutlu ol.

b- Duygularim Oyunu oynanir.
Oyun:

Sevgi temal1 ciimleler kurularak sonunda hangi duygu-
larin olustugu buldurulur.

CUMLELER DUYGULAR
Babam basimui oksadi. Mutluluk
Arkadasim Ali’ye bagirdi. Uziintii
Kedi beni gidikladi. Giilme
Evimizin kdpegi i¢in 100 kg Sasirma
mama aldik.

c- Cember Disindaki Cevaplasin Oyunu oynanir
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Oyun:

Alt1 6grenci tahtanin 6niine kalkar. Ogretmen bir cem-
ber ¢izer. Gruplar miizik esliginde gember ¢evresinde dans
ederler. Miizik durunca bu ¢ember ¢izgisi tizerine bes kisi
hizla atlarlar. Cemberin disinda kalan altinci kisiye sevgi
ile ilgili soru sorulur bilirse oyuna devam eder bilemezse
oyundan ¢ikar.

SORULABILECEK SORULAR

1- Insanlar1 birbirine baglayan en 6nemli sey nedir?
2- Sevginin zidd1 nedir?

3- Kimleri, hangi varliklar1 sevmeliyiz?

4- Sevgi insan1 yalnizliktan kurtarir mi, nigin?

5- Insanlarm kusurlarini gérmeli miyiz, nigin?

7- MUZIK-RITMIK ZEKA ETKINLiGi
Duygulart ritimle anlatma oyunu oynanr.
Oyun:

Sevgi temali olumlu, olumsuz ciimleler kurulur ve bu
climlelere kalemle ya da cetvelle ritim bulmalari istenir.
(Ya da internetten bu ciimlelerle fon miizigi bulmalari is-
tenir.

ORNEK

CUMLE 1: Muhtag olanlara yardim kampanyasi bas-
lattik. (Coskulu ritim ya da fon miizigi)

CUMLE 2: Yash komsumuz ii¢ giindiir bir sey yiyeme-
mis. (Zayif ritim, hiiziinlii fon)
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8- DOGA ZEKA ETKINLIiGI
a- Bir sevgi tablosu hazirlayarak sevginin 6nemine ina-

nan ve inanmayan insanlarin 6zelliklerini buraya yazabi-
lirsin.

Sevginin giiciine inanan- Yardimseverdir, fe-
lar dakardir, mutludur vb
Sevgiye inanmayanlar Mutsuzdur, yalnizdir,
kimse onlar1 sevmez vb

9- ELESTIRISEL ZEKA ETKINLIiGi

a- Grup olarak sevgi konusunda toplumuzdaki en
onemli eksiklikleri bulun ve sinifa paylasin.

b- Toplumumuzda sevgiyi nasil yayabilecegimiz konu-
sunda Oneriler getiriniz.

- Buras1 Senin Oyunu oynanir.
Oyun:

Smifin pencereleri ya da panolarma dgrenci sayisina
gore belli boyutlarda kare seklinde, kagitlar yapistirilir.

Ogrencilere bu bos karelerin onlara ait oldugunu ve i¢-
lerini sevgi ile ilgili olmak kaydiyla istedikleri sekilde dol-
durabileceklerini sdyleyin.

Bu yazilar1 resim ve fotograflarla siisleyebilirler.

d- Masaldaki Zeynep’in davranigina katiliyor musun,
nigin?
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10-AHLAKIi ZEKA ETKIiNLiGi

a- Toplumdaki haksizliklar1 6nlemek igin neler yapabi-
liriz?

ORNEK

1- Baz cocuklar oyunda ayrimcilik yapryor. Bunlar
icin neler yapabiliriz?

2- Durumu iyi olmayan insanlari bulup yardim edemi-
yoruz. Bunlar i¢in neler yapabiliriz?

b- Bilgi Tutturmaca Oyunu oynanir
Oyun:

Bilgiler kiiciik kagitlara yazilarak masanin iizerine ko-
nur. Daha sonra iki grup 6grenci ellerine kiigiik bir karton
alarak 1 metre uzakliktan masanin iizerindeki bilgilerin
lizerine atarlar. Karton hangi bilginin iizerine gelirse o
bilgi okunur. En ¢ok bilgi tutturan grup kazanir.

YAZILABILECEK BILGILER
1. Allah sevgisi, biitiin sevgilerin basinda gelir.
2. Sevgi her seyi birbirine yaklagtirir.
3. Sevqi ilgiyi, ilgi de iyilik etmeyi gerektirir.
4

Sevgi, kisiyi ayrilik ve yalnzlik duygusundan
kurtarir.

5. Insanlar arasinda baris, uzlasma, hosgorii, yar-
dimseverlik, fedakarlik gibi giizel duygular
sevgiler sayesinde ortaya ¢ikar.
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11- ESTETIK ZEKA ETKINLIiGi

a- “Sevginin Giici” konusunda 6nce sessizce diisiiniin
daha sonra akliniza gelenleri bir kagida yazarak arkadas-
larinizla paylasin.

b= Bitkiye, 6gretmene, dogaya, bayraga nasil sevgi
gosterilebilecegi konularinda onerilerde bulununuz.

C-GUNCEL BiR OLAYLA iLiSKILENDIRME
YA DA PROBLEM COZME SURECI

Asagidaki olay1 problem ¢6zmenin basamaklarina uy-
gun ¢ozmeleri istenir.

OLAY': Mahallemize yeni taginan Esra ile kimse ilgi-
lenmiyor, onu oyunlara katmiyorlar.

PROBLEMIiN TANIMI:

PROBLEMIN SEBEPLERI: ( Herkesin goriisii alin-
mali)

COZUM YOLLARI: ( Herkesin goriisii alinmalr)

COZUME YONELIK GERCEKLESIRILECEK
FAALIYET:

FAALIYET SONUCLARININ DEGERLENDI-
RILMESI:
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D-DEGERLENDIRME SURECI

ASAGIDAKI SORULARI BiRLIKTE CEVAP-
LANDIRMAYA CALISALIM

1- Sevgi ni¢in 6nemlidir?

3- Sevgi degeri bize ve topluma neler kazandirir?

4- Sizce su anda toplumumuzda sevgi yaygin mi,
nigin?

E-PEKISTIRME-UYGULAMA-PROJE-PER-
FORMANS SURECI

PROJE 1:“Sevgi” konusunda ge¢miste yasamis,
peygamberler, bilim adamlari, biiyiik sahsiyetlerin
sOzlerini bularak bir afis hazirlayin ve smif pano-
sunda sergileyin.

PROIJE 2: Arkadaglarinizla birlikte “ailede sevgi”
temal1 kiiciik bir oyun hazirlayin ve sinifa gosterin.

PROJE 3: Smifa ya da okulun bir kosesine bii-
yiikge bir “Sevgi agac1” yaparak arkadaslarinizin bu
agacin dallarina ve yapraklarina sevgi ile ilgili ayet,
hadis, giizel s6z, resim, siir asmalarini isteyin
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DEGER ADI: SAYGI-HURMET

Etkinliklerin Sonunda Beklenen Davramiglar

Insanlara diiriist davranirlar. Giizel Ahlaklidirlar. Kii-
cliklerini de biiyiiklerini de bilir. Ona gore davranir. Dii-
riisttiirler. fyimserdirler. Giiler yiizliidiirler. Hosgoriiliidiir-
ler. Temiz kalplidirler. Davraniglarina dikkat ederler. Yar-
dimseverdirler. Bagkalarinin esyalarini iziniz almazlar. Iyi
bir dostturlar. Sabirlidirlar. Sabirlhidirlar. Giivenilirdirler.
Paylasimcidirlar. Sézlerinde dururlar. Insanlara deger ve-
rirler. Tiim insanlar1 severler.

ETKINLIKLER
A-HAZIRLIK-ISINDIRMA SURECI
1-MOTIiVASYON VE iLGi CEKME BASAMAGI

Ogretmen simifa girince hicbir sey sdylenmeden tah-
taya “sayg1 goster ki saygi goresin” climlesini yazar ve ko-
nusmadan yerine oturur. Ogrencilerin tepkirlini gézlemler.

2- IPUCU VERME BASAMAGI
Konumuz kimde oyunu oynanir.
Oyun:

Bes, alti 6grenci tahtaya kaldirilir ve arkalari sinifa
dondiiriiliir. Konunun basliginin yazili oldugu karton her-
hangi birinin eline verilir. Bir ebe se¢ilir arkadaslarinin sir-
tina vurarak konun kimde oldugunu bulmaya caligir. En
fazla iki hak verilir, bulursa alkiglanir, bulamazsa yeni ebe
secilir.
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3-KONU VE AMACTAN HABERDAR ETME BA-
SAMAGI

(Konu ve amagctan haberdar olan 6grencilerde derse
kars1 kaygi azalir)

Burada 6gretmen cocuklara hitaben “gocuklar biz bu
derste giilen bir toplum i¢in ¢ok 6nemli deger olan “saygi,
hiirmet” degeri ile ilgili etkinlikler yapacagiz” der.

MASAL ADI: GURURLU FARE
(MESNEVIDEN)

Kiiciik bir fare kirda gezintiye ¢ikmisti. Otlamakta olan
bir deveye rastladi. Deve, upuzun boyu ve kocaman hér-
giicliyle farenin goziine pek bir biiyiik goriindii. Yavasca
devenin yanina yaklasti. Devenin boynundan sarkan yulart
goriince sasirdi. “Demek bu koskoca deve birilerinin ¢e-
kistirmesiyle yiiriiyor.” diye diislindii. Hemen cesarete ge-
lerek devenin yularindan tuttugu gibi ¢ekistirmeye bagladi.

Deve hi¢ bozuntuya vermedi ve otlamay1 birakip fare-
nin pesinden yiiridii. Aslinda gitmek istemese onunla git-
mezdi. Kigiiciik farenin kocaman deveye gii¢ yetir-
mesi hi¢ miimkiin olabilir mi? Fakat o yumusak huylu
bir deveydi. Kendinden kiiciikleri hep severdi. Fare
onde, deve arkada bir siire gittiler...

Kiiciik fare bu gezi sirasinda keyiften dort kose ol-
mustu. Oyle ki gelene gecene hava atiyor, laf yetistiri-
yordu:

— Heey, bana bakin! Kiigiiciik boyumla benden kat kat
bliyiik bir deveyi yiiriitiilyorum. Demek ki gii¢lii olmak i¢in
bliyiik olmaya gerek yokmus. Aklimla boyumdan biiyiik
seyler yapabiliyorum. Ben harika bir fareyim.
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Bu sekilde epey bir siire yiiriidiiler. Derken bir nehrin
kenarina geldiler. Giildiir giildiir akan suyu goriince fare-
nin gozii korktu ve deveye seslendi:

— Ayy! Ne kadar derin bir nehir... Simdi buradan kar-
stya nasil gececegiz?

Deve hemen ayaklarini suya sokup bakti. Su ancak diz-
lerine kadar geliyordu.

— Korkacak ne var ki, dedi. Su dize kadar geliyor. Ge-
cip gideriz.

Fare korkulu sesiyle:

— Senin dizine kadar gelen su, benim boyumu ¢oktan
asar. Bogulurum ben bu suda. Beni sirtina al da suyu bir-
likte gecelim, dedi.

Deve giiliimsedi:

— Az once kiigiiclik boyunla yularimi tutmus, bdbiir-
lenerek oniimden gidiyordun. Hani biiyiik olmak dnemsiz
bir seydi? Dedi.

Fare utanarak bagini 6niine egdi:

— Haklisin, dedi. Ben kiigiik bir fareyim. Ama haddimi
bilmeyerek senin gibi bir biiyligiime saygisizlik ettim.
Senden 6ziir diliyorum. Simdi liitfen beni karsiya gegirir
misin?

— Hadi dyleyse, dedi deve. Atla horgiiciime.

Birlikte karsiya gegtiler. O glinden sonra fare biiyligiinii
biiytik, kiiciigiinii kiigiik bildi. Ne zaman deveyi gorse say-
gida kusur etmedi. Deve de bu kii¢iik farecigi koruyup go-
zetti. Dostluklar1 da boyle siiriip gitti.
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B-ETKiNLIiKLER SURECI
1. SOZEL-DILSEL ZEKA ETKINLIiGi

a. Masal Once sessiz, sonra sesli okunur.

b. “Az once kiigiiciik boyunla yularimi tutmus,
bobiirlenerek 6niimden gidiyordun. Hani bii-
yiik olmak 6nemsiz bir seydi? Dedi.” Ciimlesi-
nin anlatmak istedigi seyler {lizerinde yazili
s0zlii anlatim yapma.

C. Sozciik bulma oyunu oynanir.

Oyun: Istenen kelime sayisinca ¢izgi cizilir ve harfler
sOylenerek kelime buldurulmaya calisilir.

ORNEK: (YULAR)

d- Masala farkli basliklar buldurulur.

e- saygl, Oziir, dostluk kelimeleri ile ilgili akrostis ca-
lismasi yapiniz.

f- Fare ve deve arasinda masal sonunda olusabilecek bir
diyaloga 6rnek verin.

g-Susan Civ Civ oyunu Oynanir
Oyun:

5 ogrenci ellerindeki kiiciik kagitlara degerle ilgili
climleler yazili oldugu halde tahtaya kalkar. Gozleri kapali
olarak karigik yiiriimeye ve cik cik diye ses ¢ikarmaya bas-
larlar. Daha sonra iclerinden birini 6gretmen susturur, di-
gerleri de gozlerini agmadan sisan civcivin kim oldugunu
bulmaya ve elindeki bilgiyi okumaya ¢aligir.
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ORNEK CUMLELER

Saygi, insanlara kendisinin onemsendigini hissettir-
mektir.

Saygi, insanlarin inanglarina, ibadetlerine, adetlerine,
gelenek ve goreneklerine anlayis gostermektir.

Saygi, gerektiginde insanin yasadigi cevreye, icinde
bulunan canlilara ve sahip oldugu nimetlere deger vermesi
ve onlart korumasidir.

Saygi, sevgiden kaynaklanir.

Saygi, karsindaki insanin varligini oldugu gibi kabul-
lenmektir

2. MANTIK-MATEMATIKSEL ZEKA ETKIiN-
LiGi

a. Kelime bulmaca oyunu oynanir.

GIH|JUJ[]ZJU]JR
B|K|H|A|P]|I
A|AlK|D|[s |G
FIH|S|T|[L]|V
E|J|A|L|UIE
V] 1T |G|Y[AT]S

BULUNACAK KELIMELER: SAYGI-VEFA-HU-
ZUR-HAK-ADIL-SEVGI



74 Degerler Egitimi

a. Bence Oyunu Oynanir.

Bence saygi demek.................oo, de-
mektir.

Bence saygi demek.....................oonll demektir.

Bence saygidemek..................ooo demek-
tir

b. Bir giinlikk zaman ¢izelgesi hazirlayarak bu za-
man dilimlerinde yapabilecegin saydi davra-
niglarini goster.

ORNEK:

Sabahleyin evde yapa-
bilecegim saygi davranis-
lar1

Okulda yapabilecegim
saygl davranislari

Mahallede yapabilece-
gim saygi davraniglar

Oyunda  yapabilece-
gim sayg1 davranislari

a. Masalla ilgili arkadaglarinin cevaplayabilecegi
sorular hazirla ve sor.

b. Digiim Oyunu Oynanir.
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c. Oyun:

5 ogrenci ellerindeki kiigiik kagitlara degerle ilgili bil-
giler yazili oldugu halde daire olur. Gozlerini kapatarak
dairenin ortasina dogru yiiriirler. Amag herhangi iki eli tut-
malar1 olacaktir. Herkes iki el tuttuktan sonra gozlerini
acar ve tuttuklar ellerdeki bilgileri okurlar.

ORNEK CUMLELER
1-Sayg1 gostermek insan1 yiiceltir.
2- Saygi toplumsal barisi saglar.

3-Mevlana engin hosgorii ve anlayisiyla farkli dil, din,
inang, meslek ve ziimreye mensup insanlara saygi konu-
sunda bizler i¢in 6rnek olmustur.

4- Saygiy1 ve sevgiyi insanlar ¢ocuk yasta ailede 6gre-
nir.

5- Ailede cocuga sevgi ve saygi ile ilgili egitim veril-
mediyse bu g¢ocuk hicbir zaman insanlara sevgi ve
saygl duymaz

a. Masaldaki iki karakteri karsilastiriniz. Benzer
ve farkli yonlerini belirleyiniz

3. GORSEL-UZAMSAL ZEKA ETKINLIiGi
a. Masali resimle anlatiniz.

b. Masaldaki farenin yanlig diisiincelerini goste-
ren bir tablo hazirlayin.

¢. Grupga saygi konusunda bir brosiir hazirlaymn.

d. internetten yararlanarak saygi konusunda bir
karikatiir yapin.

e. Karngik Salata Oyunu Oynanr.
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Oyun:

Ogrenciler tahtada yan yana siralanir. Ellerine degerle
kelimelerin oldugu kagitlar verilir. Ogretmenin komutuyla
herkes yer degistirir. Yeni olusan siraya gore ellerindeki
kelimelerden yeni anlaml1 cir climle kurulmaya ¢alisilir.

ORNEK

1.DURUMDAKI KELIME SIRASI: saglar-baris-
saygi-toplum

2. DURUMDAKI KELIME SIRASI: saygi-toplum-ba-
rig-saglar

3. YAZILABILECEK YENI CUMLE: Saygi, toplum
barigini saglar.

f. Ailenizde ve g¢evrenizde saygi konulu bir ro-
portaj yapin ve bunu videoya kaydederek si-
nifta arkadaslariniza gosterin

4. SOSYAL ZEKA ETKINLIiGI

a. Saygi konusunda bir konusma hazirlayarak
gruba ve arkadaglariniza sunum yapin.

b. Saygili olmayan bir insanin toplumdaki yerini
grupga ve sinifca tartisiniz.

C. Oyunda saygili davranmayan bir arkadasinizi
nasil ikna edeceginizi agiklayin.

d. Size sinifta saygili davranilmadiginda neler
hissedebileceginizi empati yaparak arkadasla-
riniz anlatiniz.

e. Elektrikli Cit Oyunu Oynanir.
f. Oyun:
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Iki masanin {ist tarafina bir ip baglanir. Ogrenciler iki
grup halinde dizilir. Sirasiyla bu ipin yanina gelen 6grenci

saygi degeri ile ilgili bir ciimle sdyler ve egilerek ipe deg-
meden altindan gegmeye calisir. Climleleri en kisa siirede
ipe degmeden sdyleyip karsiya gecen grup kazanir.

5. iCSEL ZEKA ETKINLIiGi

a.

e.

Oyun:

Masaldaki devenin yerinde olsaydin neler his-
sederdin.

Sana gore saygili misin, yoksa degil misin,
eger saygiliysan buna davranislarindan {i¢ or-
nek ver.

Saygi ya da saygisizlik konusunda bagindan
gecen bir olayi anlat.

Saygi konusunda arkadaglarinin sevdigin ve
sevmedigin davranislarini isim vermeden an-
lat.

Uzay Gemisi Oyunu Oynanir.

Tahtaya bir 6grenci kaldirilir ve uzay gemisinin pilotu

olur. Tahtadaki degerle ilgili yazil bilgilerden bir tanesini

bilet sifresi olarak secer. Daha sonra siniftaki diger 6gren-

cilere bilgilerden sadece birini ( sifre olan bilgiyi) kdgida

yazarak getirmeleri istenir. Dogru tahmin eden dgrenciler
uzay gemisine yolcu olarak binmeye hak kazanirlar.

f.

Masalda hatirladiginiz en ilging olay nedir?
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ORNEK CUMLELER
1. Sevgi goren sayg1 gosterir.
2. Saygi, davranisla, sozle, tutumla gosterilebilir.

3. El 6pme ve yer verme bir saygi davranigidir. (
Sifre ciimlesi bu ciimle belirlenir ve bu ciim-
leyi dogru tahmin edenler uzay gemisine bilet
almaya hak kazanirlar)

S6z kesmeme bir saygi davranigidir
6. BEDENSEL ZEKA ETKINLIGI
a. Masali grupca canlandirin.

b. Masaldaki deveyi fare ile ilgili diisiinceleri ko-
nusunda konusturun. (fare nasil birisi?)

c. Evde anne ve babasma saygili davranan ve
davranmayan ¢ocukla ilgili kii¢iik bir oyun oy-
nayin.

d. Sogan sarimsak oyunu oynanir.
Oyun:

Grup ¢cember halinde dizilir. Ortada bir ebe olur. Elin-
deki topu bir arkadasina atarak sogan ya da sarimsak der.
Saygi degeri ile ilgili bir soru sorar. Sogan derse topu tu-
tanin sagindaki kisi, sarimsak derse solundaki kisi sorunun
cevabini verir. Sasiran elenir.

SORLABILECEK SORULAR
1. Cocuklara da saygi gosterilebilir mi, nasil?

2. Selam verme saygi midir, nigin?
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3. Cevremizdeki eserlere ve yapilara nasil saygi
gosterebiliriz?

4. (Cevremize saygi gostermek nasil olur?

7. MUZIK-RITMIK ZEKA ETKINLIGI

a. Saygi konusunda bir siir yazarak bunu bestele-
yin.

b. Internetten saygi konulu sarkilari bularak si-
nif¢a sdyleyin.

c. Saygi konusunda okunacak bir siir igin fon mii-
zigi ayarlayin ve bu miizik esiginde siirinizi
okuyun.

d. Bes parmak Oyunu oynanir.
Oyun:

Tahtaya saygi degeri ile ilgili yazilan her bilginin ya-
nina bir parmagin sekli gizilir. Ogretmen ya da bir 6grenci
hangi parmagimi gosterirse digerleri hep birlikte o bilgiyi

yiiksek sesle soylerler.
ORNEK
BILGI PARMAGI
Insanlara hediye vermek, ona deger ve- | BASPAR-
rildigini gosterir. MAK
Bizim i¢in en fazla fedakarlik yapan | ORTA PAR-
anne, babamiza saygi gostermeliyiz. MAK
Anne, babamizi lizmemeliyiz. ISARET
GARMAGI
Bize her seyi 6greten 6gretmenlerimize YUZUK
saygida kusur gdstermemeliyiz. PARMAGI
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Yaslilara saygi gostereni Allah sever. SERCE
PARMAK

8. DOGA ZEKA ETKINLIiGI

a. Masaldaki olaylar1 maddeler halinde kisaca
aciklaym.

b. Dogaya karsi nasil sabirl olabiliriz, grupca tar-
tisin ve sonuglarini arkadaglariizla paylasin.

C. Alfabetik Sira Oyunu oynanur.
Oyun:

Tahtaya belirli sayida 6grenci kaldirilir. Saygt degeri
ile ilgili kelimeler kagida yazilir ve ¢ocuklarin ellerine ve-
rilir. Karisik gezmeleri saglanir. “Siralan” komutuyla 6g-
renciler bu kelimelerin ilk harflerine gore alfabetik siraya
gore dizilirler.

ORNEK KELIMELER
riistliik-ahlak-iyimserlik-gtiven-hosgori vb
9- ELESTIRISEL ZEKA ETKINLIiGI

a. Masaldaki yanlig gordiigiin sey nedir?

b. Fareyle karsilasan onu saygi konusunda nasil
ikna ederdin?

c. Bilgili Balonlar Oyunu Oynanir.
Oyun:

Ogrenciler balonlarm iizerine saygi ile ilgili en sevdigi
bir kelimeyi, altina da ismini yazar. Daha sonra balonlari
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birbirlerine atarak bir siire oynarlar. Ogretmenin “tut” ko-
mutuyla balonlar tutulur. Balon kime ait ise onun yanina
gidilir ve balonunda yazdig1 kelime ile ilgili climle kuru-
lur.

Masalda verilen problemin ¢6ziimiine katiliyor musu-
nuz, ni¢in?

10-AHLAKI ZEKA ETKINLIiGi

a. Saygili ¢cocuk nasil olmalidir sorusunu grupca
tartisin ve sonuglarin sinifla paylasin.

b. Bir evde saygi yoksa o ev neleri kaybetmistir.
c. Tokalasalim Oyunu Oynanir.
Oyun:

Saygi ile ilgili bilgiler tahtaya yazilir. 3-5 er kisilik
gruplar tahtaya kalkar ve sirayla benim bilgim su.... Diye-
rek herkes bir bilgiyi okur. Daha sonra siifta karigik ola-
rak gezerler ve 6gretmen “tokalas” dediginde herkes kendi
yakindaki arkadaginin elini sikar ve senin bilgin suydu....
Diyerek arkadasinin bilgisini hatirlamaya ¢aligir.

ORNEK BILGILER
1-Herkesin yasam hakkina saygi gostermeliyiz.

2- Insanlar diisiince ve davramislarindan dolay1 ayiplan-
mamali.

3- Kendimiz i¢in istedigimizi, bagkalari i¢inde isteme-
liyiz.
4- Cevremizi kirletmemeli ve ona zarar vermemeliyiz.

5- Mili ve manevi degerle sayg1 gostermeliyiz.
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d- Bu masaldan 6grendiginiz en 6nemli sey nedir?
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11- ESTETIK ZEKA ETKINLIGi

a) Icinde yasadigimz toplumu saygi yoniinden
nasil buluyorsunuz 6rnekleri ile anlatiniz.

C-GUNCEL BiR OLAYLA ILISKILENDIRME
YA DA PROBLEM COZME SURECI

Asagidaki olay1 problem ¢6zmenin basamaklarina uy-
gun ¢ozmeleri istenir.

OLAY: Toplu tagima araglarinda gengler yaslilara yer
vermiyor.

PROBLEMIN TANIMI:

PROBLEMIN SEBEPLERI: ( Herkesin goriisii alin-
mal1)

COZUM YOLLARI: ( Herkesin goriisii alinmalr)

COZUME YONELIK GERCEKLESIRILECEK
FAALIYET:

FAALIYET SONUCLARININ DEGERLENDI-
RILMESI:

D-DEGERLENDIRME SURECI

ASAGIDAKI SORULARI BIiRLIKTE CEVAP-
LANDIRMAYA CALISALIM

1. Saygi ni¢gin 6nemlidir?
2. Nerelere, kimlere saygi gdstermeliyiz, ni¢in?

3. Saygi huzurlu bir toplum i¢in gereklimidir, ni-
¢in?

4. Selamlagsmanin 6nemi nedir?

5. Insanlara nigin deger vermeliyiz?
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E-PEKISTIRME-UYGULAMA-PROJE-PER-
FORMANS SURECI

PROJE 1: Evde, okulda, mahallede insanlarin sayg1 ko-
nusunda farkindaliklarini artirmak i¢in afig ve dovizler ha-
zirlayarak, okulda, mahallede bu afis ve dovizlerle gezin.
Yaptiklarimizi ve yasadiklarinizi sinifla paylasin.

PROJE 2: Cevrenizde huzur evi varsa buraya bir gezi
programi diizenleyin. Yaptiklarinizi ve yasadiklarinizi si-
nifla paylasin.

PROJE 3: Farkli kiiltiirlere saygi konulu kukla gosterisi
yapiniz.



86 Degerler Egitimi
DEGER ADI: SABIR

Etkinliklerin Sonunda Beklenen Davraniglar

Basladigi isi sonuna kadar gotiiriir, Sinirliyken kendine
hakim olur, Olaylara genis agidan bakar, Daha az hata ya-
par, Hayat basaris1 yiiksektir. Karar alirken acele etmez,
tahammiilliidiir, dinler, sevecendir, hizmet ehlidir.

ETKINLIKLER
A-HAZIRLIK-ISINDIRMA SURECI
1-MOTIiVASYON VE iLGi CEKME BASAMAGI

Ogretmen sinifa biraz yiiksek sesle “sabir acidir ama
meyvesi tatlidir.” S6ziinil birkag kere tekrar ederek girer,
smif iginde biraz gezerek yerine oturur.

2- iPUCU VERME BASAMAGI
Konumuz Katli Kagitta oyunu oynanir.
Oyun:

Konu kelimesinin harfleri teker teker kesilir katlanir ve
bir posete konur. Ogrenciler posetten harfleri alarak konu
olan kelimeyi bulmaya c¢alisir.

3-KONU VE AMACTAN HABERDAR ETME BA-
SAMAGI

(Konu ve amactan haberdar olan 68rencilerde derse
kars1 kaygi azalir)

Burada 6gretmen g¢ocuklara hitaben “cocuklar biz bu
derste basari i¢in vazgecilmez bir deger olan “sabir” degeri
ile ilgili etkinlikler yapacagiz” der.
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MASAL ADI: BAHCEDEKI ELMA AGACI

Cemil heniiz 7 yasinda sevimli, yiizii giile¢ bir ¢ocuktu.
En ¢ok sevdigi sey okuldan geldikten sonra derslerini hal-
ledip hemen dedesinin yanina kosarak onu 6pmek, saril-
mak ve onunla birlikte bahcede agaglar1 sulamak, agacla-
rin diplerini diizenlemek ve bahge de ufak tefek iglerde ona
yardim etmekmis. Ne zaman dedesi is yapsa onu izler her
zaman ona imrenirmis. Kendisi de o igleri yapmak istermis
ama dedesi: “ dur yavrum sen daha kiiciiksiin, biraz biiyii
sende benimle birlikte ¢aligirsin.” Der ona engel olurmus.

Cemil dedesine hayran hayran bakip o kocaman agag-
lar1 nasil da biiyiittiigiinii, bahcedeki ¢igekleri nasil da ba-
kimimi yaptigim goriir mutlu olurmus.

Yine giinlerden bir giin dedesi bahgede fasulye diker-
ken Cemil camdan dedesini goriip hemen kosarak dedesi-
nin yanina gelmis. Dedesinin fasulye diktigini imrene im-
rene izlerken dedesi: “ istersen sen de fasulye dikebilirsin.”
demis. Cemil buna ¢ok heyecanlanmigti ancak o dedesine
kendisinin elmay1 ¢ok sevdigini bundan dolay1 elma agaci
dikmek istedigini sOylemis. Dedesi de onu kirmayarak
daha yeni pazardan aldigi kii¢iik elma fidanin1 birlikte dik-
misler.

Cemil her sabah uyandiginda agacin yanma gidiyor
onu suluyormus. Bir giin Ayse’nin dedesi Cemil’i ¢ok liz-
giin bir sekilde bahgede otururken gérmiis ve hemen ya-
nina gelmis Cemil’e ne oldugu sormus. Cemil ise aradan
iki hafta ge¢mesine ragmen elma agacinin halen meyve
vermedigini sdylemis iizlintiilii iiziintiili. Dedesi ise giile-
rek. © Bak sevgili oglum bu aga¢ dyle hemen meyve ver-
mez, sabirla bakimini yapip beklemen gerekir. Bazi seyler
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hemen olmaz sende tatli tatli elma yiyebilmen igin sabirla
beklemesini bilmen gerekir.”

Glinler, aylar ve nihayet bir yil gegmis. Cemil bir sabah
uyandiginda bahceye inmis ve birde ne gorsiin kiiciik kii-
clik elmalar ¢ikivermis. Hemen dedesini ¢agirmis ona da
gostermis. Dedesi de Cemil gibi ¢ok sevinmis. Fakat Ce-
mil: “dedecigim elmalarim neden kizarmadi?” diye sor-
dugunda dedesi yine ona sabretmesi gerektigini sdylemis.
Cemil yine sabretti. Bir sabah uyandiginda tekrar bahgeye
indiginde bu sefer elmalarinin kizarmis oldugunu gordii ve
¢ok sevinmis.

Dedesinin dedigi gibi sabretmisti ve sabrinin meyvesini
almisti. O giinden sonra Cemil ne zaman bir seyi ¢ok istese
cok ¢aligip sabredermis. Dedesinin ona sabretme 6giidiinii
ne zaman sabirsizlansa aklina gelirmis.

B-ETKINLIKLER SURECI
1.SOZEL-DILSEL ZEKA ETKINLIGi

a- Masali sessiz, sesli okuyunuz.
b-Masal1 3 ciimleyle 6zetleyiniz.

C- sabir, ¢calisma, basar1 kelimelerini kullanarak kisa bir
paragraf yaziniz.

d- Masali belli bolimlerden sonra farkli siirdiirme ve
tamamlama g¢alismasi yaptirilir.

e- Sabir kelimesi ile ilgili akrostis yarigmas1 yapimiz.

f- Eger bu masaldaki karakterlerden biriyle tanisma
sansiniz olsaydi, onlara ne sorardiniz?
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2. MANTIK-MATEMATIKSEL ZEKA ETKIN-
LiGi
a- Neden sonug climlesi yazdirma
Ornek:

Neden: Cemil elmay1 ¢ok seviyor.

b- Sabirli olmanin insana kazandiracagi 3 fayda ne ola-
bilir?

c- Cevrenizde masaldaki karakterlere benzeyen insan-
lar var mu, varsa bunlarin 6zellikleri nelerdir?

d- Masaldaki olaylar1 olus sirasina gére siraya koyu-
nuz.

e- Olumlu-Olumsuz Oyunu oynanir.
Oyun:

10 kisi ayaga kalkar. Ogretmen degerle ilgili bir fikir
climlesi sOyler. Buna katilanlar siifin ortasinda durmaya
calisir. Katilmayanlar ise sinifin kdselerine dogru gider.

ORNEK CUMLELER
1. Sabir her zaman iyi degildir.
2. Sabir insan1 bazen de basarisizlia gotiiriir.

3. Bize yapilan her kétiiliige sabretmememiz ge-
rekir.

4. Sabir insan1 cennete gotiirdir.

f-. Masalin basini okurken olaylarin sonucunu tahmin
ettiniz mi? Tahmininiz ile masalin sonu uyusuyor mu?
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3- GORSEL-UZAMSAL ZEKA ETKINLIiGi

a- Masaldaki bahgeyi hayal ediniz, orada baska nelerin
yetigebilecegini tahmin ediniz.

b- sabirla ilgili iki slogan ciimlesi yazalim.

c- Internetten sabirla ilgi fotograflar1 bularak bir albiim
yapiniz.

d- Cagrisim Oyunu oynanir.
Oyun:

Ogrenciler gruplara ayrilir. Degerle ilgili kavramlar ve-
rilir ve bu kavramlarin onlarda neleri ¢agristirdigi sorulur.
Cevaplarini ortak yazip getirirler. En ¢ok yazan gurup ka-

zanir.
Ornek
KAVRAMLAR
HASTALIK BASARI KOTULUK
CAGRISIMLAR
Hastane Caligsmak Su¢
Ilag Plan Kiifiir
Eczane vb Sabir vb Ihanet vb
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4- SOSYAL ZEKA ETKINLIiGI

a- Grup igerisinde masalla ilgili 5n 1k oyununu oyna-
yalim.

b- “sabretmek her zaman yarar saglamayabilir” fikri
iizerinde gruplar goriislerini yazsin sonrada sinifa sunsun.

c- Grupca bir bahgeye gidip agag¢ dikecek olsaydiniz,
onceden hangi hazirliklar1 yapardiniz, sonrasinda neler ya-
pardiniz?

d- Senaryo yazma Oyunu oynanir.

Oyun:

Kisi: Ciftci

Yer: inegél

Konu: Hastalik

Sorun: Parasizliktan Tedavi Olamamak
Ogrencileri 2-4 kisilik kii¢iik gruplara ayirin.

Yukaridaki verileri tahtaya yazin ve gruplardan tartisa-
rak veriler dogrultusunda bir paragraflik ortak bir senaryo
taslagi yazmalarimi sdyleyin. 20-25 dakika siire verin

Gruplardan birer sozcii segerek yazdiklarini okumala-
rin1 isteyin.

Not: Ogrenciler sadece kisa bir senaryo zeti yazacak-
lardir.

Ornegin: ‘Inegdl’de yasayan yash ve kimsesiz giftci bir
giin hastalanir ve yataga diiser. Parasi da olmadigi i¢in bir
taksi ¢agirip hastaneye gidemez. Bu durumu da kimseye
sOylemeyip sabretmeye baglar. Aradan birkag giin gecince
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onu goremeyen komsulart merak ederler. Evine gelip du-
rumunu goriinde alip hastaneye gotiiriirler.

5- iCSEL ZEKA ETKINLiGi
a- Sen Cemil’in yerinde olsaydin nasil davranirdin?
b- Cemil sabirli davranmasaydi sonugta neler olurdu?

C- Sabirli olamam i¢in yapmam gerekenler baglikli bir
tablo hazirlayin

d- Ciinkii oyunu oynanir
Oyun:

Ben ¢ok sabirliyim ¢linkii................ooL
¢ok sabirsizim ¢linkii.................oooinL L.

(bosluklar doldurulur)
e- Hayal yorgan1 Oyunu Oynanir.
Oyun:

Ogrencilerden a4 kagitlarina sabirla ilgili bir hayal
climlesi kurmalar istenir.

15 dakika siire verin. Ciimleler bitince altina da isimle-
rini yazmalarini soyleyin.

Ogrencilerden kagitlari toplayn. Kagitlarm dort kena-
rina zimbayla delikler agin. Ince ip, kurdele veya rafya kul-
lanarak (deliklerden gecireceksiniz) kéagitlart biiyiik bir
dikdortgen haline getirin. Bir yorgana benzeyen biiyiik
dikdortgeni duvara asin ve lizerine ‘‘Hayal Yorgam‘‘ eti-
ketini ekleyin.
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ORNEK CUMLELER

1. Eger birisi size hakaret ediyorsa, bu hakareti
size degil de sadece bedeninize yaptigini kabul
edin.

2. Uziintiiler gelip gecicidir bize lazim olan sa-
dece birazcik sabur.

3. (Sabrr ii¢ ¢esittir: 1- Belaya, musibete sabir, 2-
Din bilgilerini 6grenirken ve ibadetlerini ya-
parken sabir, 3- Giinah islememek i¢in sabir)

4. Sabredenlere, miikafatlar hesapsiz verilir

f- Hi¢ masalda anlatilan bir yerde bulundunuz mu?
Eger bulunduysaniz, buray1 sevdiniz mi?

6- BEDENSEL ZEKA ETKINLIGI

a- Bahgede fidan dikme, sulama, belleme hareketlerini
sinifca gdsterme.

b- Maraton Oyunu oynanir.
Oyun:
Asagidaki ydnergeye goére oyun oynanir.

Maratonu birincilikle bitiren Sema’nin o anda diisiin-
diiklerinden hangisi degerine uygunsa, o konugmalar1 ba-
lonlarin i¢ine yazin ve balonlari istediginiz renkler boya-

yin.
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~C
HJCC

ORNEK DUSUNCELER

Yillarca ¢aligmasaydim simdi bunu basaramazdim.
Genglere 6rnek olmak i¢in biraz daha gayret etmeliyim.

Su kosuyu birinci bitirmek amma zormus ama her zo-
run basarilmasi ¢ok giizel

4-Adim gazetelerde cikacak, linlii olacagim.
5-Dayanmam gerekiyor. Ha gayret !

6-Bu yaris bittiginde on sise gazoz icecegim.
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c- Haci Yatmaz Oyunu Oynanir.
Oyun:

Haci1 yatmaz oyunun oklava veya basit bir sirikla oyna-
yabilirsiniz. Oyuncular ¢ember diizeninde oturur. Oyuncu-
lardan biri ortaya bir sirik diker ve bu sirig1 dik duracak
sekilde eliyle tutar. Her oyuncuya degerle ilgili bir climle
olan kagit verilmistir. Sirig1 tutan oyuncu, bagka bir oyun-
cunun adini sdyler ve sirig1 birakir.

Adi sOylenen oyuncunun, hizli davranarak sirig1 yere
diismeden tutmasi ve bilgisini okumasi gerekir. Eger sirik
diiserse Oyun dig1 kalir. Sonrasinda kendisi bagka bir isim
sOyler ve sirig1 birakir. Bu sekilde oyun devam eder.

d- Sirtimdaki Sir Oyunu Oynanir.
Oyun:

Iki 6grenci sirtlarinda degerle ilgili kavramlarin yapisik
oldugu kagitlar oldugu kars1 karsiya gelirler. Birbirlerinin
sirtlarindaki kagitlar1 alip onlarla ilgili climle kurmaya ¢a-
lisirlar. ilk 6nce alip okuyan kazanr.

ORNEK KELIMELER

SABIR- KARAR — HiZMET -TAHAMMUL- CEN-
NET-KIZMAMA-HOSGORU

ORNEK CUMLELER

1. Imani en iistiin olan; sabirli, comert ve hosgo-
rili olandir.

2. Allah, sevdigi kuluna dert verir, o da sabre-
derse, ondan razi olur.

3. En iistlin ibadet sikintiya sabretmektir.
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4. Gegim sikintisina sabredeni Allahii teala Fir-
devs Cennetine koyar.
5. Miiminin silah1 sabir ve duadir
7- MUZIK-RITMIK ZEKA ETKINLIGi

a- Grupga sabir baslikli bir siir yazin ve bunu bestele-
yerek siifta sarki yarigmasi diizenleyin.

8- DOGA ZEKA ETKINLIiGi

a- Masalda ki olaylardan yola ¢ikarak bir sebze ve mey-
venin nasil yetistirilebilecegi konusunda bir rapor yazin.

b- Bir tohumun meyve olma hikayesini arastirip arka-
daslariniza anlatiniz.

9- ELESTIRISEL ZEKA ETKINLIiGi
a- Cemil’in eksikligi neydi, bu giderildi mi?
b- Cemil’in dedesinin tavsiyesi dogru muydu, nigin?

c- Bir Cicek Konugsa Oyunu

Ogrencileri 2-3 kisilik kiigiik gruplara ayirin.

Her gruba bir gigek segmelerini ve bu ¢igegin degerle
ilgili bir s6z sdylemesi gerektigini kural olarak sdyleyin.
Gruplarin yazdig1 ctimleleri sozciilerinin sinifa okumala-
rin1 saglayin.

ORNEK

LALE: Sabretmek, kurtulusa, basariya sebep olan gii-
zel huydur

GUL: Sabir, Peygamberlerin 6zelliklerindendir.
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SUMBUL: Sabur, aci ise de meyvesi tatlidir
PAPATYA: Allah sabredenleri sever

d- Masaldaki problem nedir? Bu nasil ¢oziiliiyor
10-AHLAKI ZEKA ETKINLIiGI

a- Insanlara sabri tavsiye etmek nasil bir duygudur, ni-
¢in?

b- Sabir ve Allaha iman arsinda bir iligski var mudir,
varsa nasildir?

c- Bir Yer Bir fiil Oyunu

Ogrencilere kiiciik not kagitlar1 dagitin. Degerle ilgili
istedikleri bir fiili yazmalarim soyleyin. (kazanir, mutlu
olur, basarir gibi) Ogrenciler yazinca kagitlar1 katlamala-
rin1 ve toplayici arkadaslarina vermelerini sdyleyin. Gelen
kagitlar1 6gretmen masasinin sagina koyun.

Tekrar 6grencilere not kagitlar1 dagitin ve yer ismi yaz-
malarin sdyleyin. (diinya, cennet, toplumda gibi) Ogren-
ciler yazinca kagitlar1 katlamalarin1 ve toplayici arkadas-
larina vermelerini sOyleyin. Gelen kagitlar1 6gretmen ma-
sasinin soluna koyun.

Goniilliilerden baslayarak gelen dgrenciye, her 6bekten
bir kagit segmesini ve yiiksek sesle ¢ikan kagitlari okuma-
sin1 sdyleyin. Ardindan ¢ikan bir yer, bir fiille ilgili bir
climle uydurmasini isteyin.

ORNEK:
YER: DUNYA
FiiL: MUTLU
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CUMLE: SABREDENLER DUNYADA MUTLU
OLUR
11- ESTETIK ZEKA ETKINLIiGi
a- Masaldaki en giizel olay neydi, ni¢in?

b- Internetten sabirla ilgili yazilmis bir hat yazis1 bulun
ve bunu etrafin1 motiflerle siisleyin

C- Bu masal1 yazan yazarla ayni fikirde misiniz? Ne-
den?

C-GUNCEL BiR OLAYLA iLiSKiLENDIRME
YA DA PROBLEM COZME SURECI

Asagidaki olay1 problem ¢6zmenin basamaklarina uy-
gun ¢ozmeleri istenir.

OLAY: Ali matematik dersindeki problemleri hemen
¢Ozemedigi i¢in caligmaktan vazgeciyor..

PROBLEMIN TANIMI:

PROBLEMIN SEBEPLERI: ( Herkesin goriisii alin-
mal1)

COZUM YOLLARI: ( Herkesin goriisii alinmalr)

COZUME YONELIK GERCEKLESIRILECEK FAA-
LIYET:

FAALIYET SONUCLARININ DEGERLENDIRIL-
MESI:

D-DEGERLENDIRME SURECI

ASAGIDAKI SORULARI BIRLIKTE CEVAPLAN-
DIRMAYA CALISALIM

1- Sabir denilince aklimiza neler geliyor?
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2- Sabir degeri bize ve topluma neler kazandirir?
3- Hangi durumlarda sabir géstermeliyiz, nigin?

E-PEKISTIRME-UYGULAMA-PROJE-PER-
FORMANS SURECI

PROJE 1: Sabir konusunda s6ylenmis 6zlii sézleri in-
ternetten bularak tahta kagiklarin igerisine yazin ve sinifta
bir sabir sergisi agin.

PROJE 2: Sabir kelimesi ile alakali diger kelimeleri bu-
larak yazil1 ve resimli bir sabir sozliigii hazirlayin

PROJE 3: Saburla ilgili giizel s6zlerden afisler yaparak
okulunuzdaki her sinifin kapisina asiniz.
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DEGER ADI: DOGRULUK

Etkinliklerin Sonunda Beklenen Davranislar

Yalan soylemez, iyi niyetlidir, kandirmaz, kanaat-
kardir, samimidir, comerttir, menfaat¢i degildir, sonrasin
diisiiniir, insanlarla iyi geg¢inir, inandiricidir terbiyelidir,
acik yiireklidir, giivenilirdir.

ETKINLIKLER
A-HAZIRLIK-ISINDIRMA SURECI
1-MOTIiVASYON VE iLGi CEKME BASAMAGI

Ogretmen siifa girdiginde “Cocuklar bazen zarar go-
rebilecegimiz durumlarda yalan sdyleyebilir miyiz?” soru-
suna cevap aranir.

2- iPUCU VERME BASAMAGI
Hazine Avi Oyunu Oynanir.
Oyun:

Konunun yazili oldugu kagit sinifin bir yerine saklanir.
Disar bir ebe ¢ikarilir. Kagidin oldugu yerle ilgili ipuglari
verilir ( pencerelere, masalarin altina, ¢antalarin dis ceple-
rine dikkat gibi) ve konu yazan kagit buldurulmaya calisi-
lir

3-KONU VE AMACTAN HABERDAR ETME BA-
SAMAGI
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(Konu ve amactan haberdar olan dgrencilerde derse
karst kaygi azalir)

Burada 6gretmen g¢ocuklara hitaben “cocuklar biz bu
derste insanlara her zaman i¢in yararlar1 olan “dogruluk”
degeri ile ilgili etkinlikler yapacagiz” der.

MASAL ADI: GELECEGIN PADISAHI

Bir varmis, bir yokmus. Evvel zaman i¢inde, uzak bir
tilkenin diiriist, iyi niyetli, comert ve insanlar1 seven bir
padisah1 varmis. Bu padisah halkinin problemleriyle ilgi-
lenir ve onlar1 hep korumaya c¢alisirmis. Ancak bu padisa-
hin bir derdi varmis. Hi¢ ¢cocugu olmayan padisah son za-
manlarda c¢okca diisiinmeye baslamis. En biiylik istegi
kendisinden sonra yerine gececek olan padisahin kendisi
gibi halki i¢in yasayan adil bir yonetici olmasi imis.

Glinlerce diistinmiis. Aylarca diiglinmiis. Sonunda hal-
kina duyurmus:

“Ulkemde yasayan biitiin ¢ocuklara bir ¢igek tohumu
verilecektir. Bu tohumu kim en giizel sekilde saksiya eker
ve ona en giizel sekilde bakarsa o benim yerime bu iilkeye
padisah olarak yetistirilecektir.”

Ertesi sabah sarayin her tarafi ¢ocuk dolmus. Her ¢o-
cuga padisahin istegi {lizerine bir ¢igek tohumu verilmis.
Tohumunu alan ¢ocuk hemen evine gidip saksiya 6zenle
ekmis.

Beklemisler. Beklemigler. Beklemisler.

Giinler ginleri kovalamisg, haftalar haftalari. Biitiin ¢o-
cuklarin ¢icekleri biiylimiis. Mis kokulu, rengarenk ¢icek-
ler agmis. Saksilar evlerinin en giizel kosesini siislemeye
baglamis. Aralarinda biitiin bu gilizel gigekleri goriip de
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kendi saksisinda bir tiirlii biiylimeyen tohumuna ¢ok pek
¢ok tiziilen bir cocuk varmus.

Annesi onu teselli etmeye ¢aligmis. Demis ki, “sen elin-
den geleni yaptin, onu korumaya ¢alistin, onu sevdin, ama
o biiylimek istemedi.”

Cocuk “o giin ben ne s0yleyecegim padisahimiza?” de-
mis lizglin lizgiin.

“Olan1 sdyleyeceksin” demis annesi de. “Tohum ¢icege
durmadi diyeceksin.”

Bir siire sonra verilen zaman dolmus ve biitlin ¢ocuklar
sarayin bahg¢esini doldurmuslar. Ellerinde saksilari, saksi-
larinda enfes goriinen ¢igekleri varmis. Cocuk bu ¢igekleri
goriince daha bir liziilmiis, daha bir kendine kizmis. Ama
artik yapabilecegi bir sey de yokmus.

Padisah bahgeyi dolduran ¢ocuklarin ¢igeklerine uzun
uzun bakmis. Aralarinda dolagmis. Gelip tam saksisinda
cicek olmayan ¢ocugun 6niinde durmus. Cocuk ¢ok heye-
canlanmis ve cigegi biiyiimedigi i¢in ¢ok utanmis. “Oziir
dilerim” diye mirildanmus.

Padisah ona, “neden senin saksinda ¢icek yok?” diye
sormus.

“Bilmiyorum” demis ¢ocuk. “Ona ¢ok iyi baktim, ama
biiylimek istemedi.”

Padisah “¢ok mu iiziildiin?” diye sormus.

“Evet, liziildiim” demis ¢ocuk. “Benim ¢i¢cegim de on-
larinki kadar giizel goriinsiin isterdim.”
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Padisah giiliimsemis ona. Elini tutup onu biitiin ¢ocuk-
larin gorebilecegi yere ¢ikarmus. “Iste” demis. “Benim ye-
rime padisah olabilecek ¢ocuk.” Herkes ¢ok sasirmus.
“Ama onun ¢icegi hic bilylimemis” diye muriltilar yiiksel-
mis. Padisah devam etmis. “Size verdigim biitiin tohumlar
sicak suya batirilmis tohumlardi. Higbirisinden ¢igek bii-
ylimesi miimkiin degildi. Bir tek bu ¢ocuk dogru sdyledi.
Benim yerime gegecek, benim iilkemi en adil sekilde yo-
netebilecek cocuk budur. Artik yiiregim rahat olabilir.
Ciinkii benden sonra iilkem emin ellerde olacak.

B-ETKINLIKLER SURECI

1. SOZEL-DILSEL ZEKA ETKINLiGI
a-Masal1 6nce sessiz, sonra sesli okuyunuz.
b-Masala farkli bagliklar bulunuz.

c-Masal1 belli boliimlerden itibaren farkli tamamla ¢a-
ligsmasi yapilir.

d-Masali 3 ctimle ile 6zetleyiniz

e-Bu masalda 6grendiklerinizle ilgili bir mektup yaza-
rak birbirinize okutunuz.

f-Kavram Haritas1 Oyunu oynanir

Degerle ilgili bir kavram haritasi yaparak yanlig ya da
dogru olan yerlestirmeleri bulmalar istenir

ORNEK

Asagidaki kavram haritasinda yanlis ve dogru olan ya-
zimlar1 bulunuz dogrular yesil renge yanlislar1 da kirmizi
renge boyayiniz
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Kisa siire sonra yalanim | Cok para kazanir, zen-
meydana ¢ikar gin olurum

YALAN SOY-
LERSEM VE
SOZUMU TUT-
MAZSAM

Bir daha kimse bana Arkadasglarla hep iyi
inanmaz gecinirim

g-Kuralli Ciimle Oyunu Oynanir

Ogretmen tahtaya degerle ilgili sozciikler yazar. Og-
rencilerden bu sozciiklerin en az li¢ tanesini kullanarak
ticer ciimle kurmalarini ister.

ORNEK
SOZCUKLER:

Yalan, kandirmak, kanaatkar, samimi, cOmert, men-
faat, inanmak, terbiyeli, agik, ylirekli, giivenilir, insan

CUMLE: Agik yiirekli insan samimidir.
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2- MANTIK-MATEMATIKSEL ZEKA ETKIiN-
LIiGI

a-Cocugun padisah olmasinin sebebi neydi?

b-Masalla ilgili 5n 1k ¢alismasi yapma.

c-Bence oyunu oynanir.

Bence dogruluk ..o demektir.
Bence dogruluk .............ooooiiiiiiiiiinnn, demektir.
Bence dogruluk .............ccoiiiiiiinn demektir.

d-Masalda okudugunuz karakterler ¢evrenizdeki kisi-
leri hatirlattyor mu? Hatirlatiyorsa hangi 6zelliklerinden
dolay1 benzemektedir?

e-Tavsani Rahatlat Oyunu oynanir

Ogrencilere asagidaki resim ve ydnerge verilir ve oyun
oynanir.

Tavsanin havuca ulasabilmesi i¢in si¢radigl her kutu-
cukta dogru Davraniglarin olmasi gerekiyor. Ona yardim
edelim.




Ahmet Demir 107
KUTUCUKLARA YAZILABILEK DA VRANISLARI
ASAGIDAN BULUP YAZALIM

Yalan soylemek - terbiyeli olmak - hep dogruyu séy-
lemek - agik yiirekli olmak ikiyiizlii olmak- kandirmak-
gercegi saklamak- giivenilir olmak

3-GORSEL-UZAMSAL ZEKA ETKINLIGI

a-Masalda size en ilging gelen boliimiin resmini ¢iziniz.

b-Cocuklarin dikmis olabilecegi farkli ¢igeklerin re-
simlerini ¢iziniz.

c-Dogrulukla ilgili sloganlar yaziniz.

d-Masalda sende oldugunu hayal et. Hangi karakter
olurdun, ni¢in?

e-Duyularla Dogrulart Bul Oyunu oynanir.
Asagidaki yonerge ve sekil verilerek oyun oynantr.

Asagidaki resimde 5 Duyu Orgami yer aliyor. Bu 5
duyu organi, ¢evrede algiladiklarindan sadece dogru ve
diirlist olanlar alip, digerlerini reddediyor. Bu resimdeki
duyu organlarimizin kabul edecegi ciimleleri bulun ve al-
tina ya da yanina yazin.

ORNEK CUMLELER

Doganin dogru buldugu kokulara yonelmeli, parfiim-
lere, ¢cok fazla itibar etmemelidir.

Yanan plastigi koklamak faydalidir

Dogru ve diiriist olan seyleri tatmali, saglikli olmayan
yiyecekleri yememelidir.

Bol bol ac1 yemeliyiz.
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Dogru ve diiriist olmamizi saglayan seylere dokunmali,
baskalarinin mallarini almamalidir.

Tehlikeli seylere dokunabiliriz

Dogru ve diiriist olan seyleri duymali, dedikodulari, ko-
tilleyici sozleri dinlememelidir.

Dogru ve diiriist olan seylere bakmali, televizyonda
siddet iceren filmleri seyretmemelidir

KULAGIN KA- GOZUN KA-
BUL EDECE- BUL EDE-
CEGIi CUMLE- CECEGI

LER CUMLELER
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4- SOSYAL ZEKA ETKINLIGI

a-Masalin bize 6gretmek istedikleri nelerdir?

b-“Bize zarari olsa bile yalan séylememeliyiz” fikrini
grup icerisinde agiklayici 5 ciimle kurunuz.

c-Yalan sOyleyen insanlarin baglarina gelebilecek du-
rumlarla ilgili sinifa konugma yapin

d-Grup igerisinde toplumumuzun dogruluk konusun-
daki eksiklerini tartisiniz sonuglarini sinifa sununuz.

e-Zit Kardesler Oyunu oynanir.

Tahtaya iki 6grenci ¢ikarilarak degerle ilgili zit karak-
terde olduklarini buna gore ciimleler kurmalar1 gerektigini
sOylenir. En ¢ok ciimle yazan kazanir.

ORNEK

DURUSTUM

DURUST DEGILIM

Iyi niyetle bile olsa yalan

Sevmedigim ve oynamak

tigim sey birbirine uyar

sOylemem istemedigim arkadagimi
dersim var diye atlatirim
Diisiindiigiim sey ile yap- | Ogretmene hasta oldugum

i¢cin dersime ¢alisgamadim
diye yalan soylerim

Yerine getiremeyecegim
sey i¢in s6z vermem

Annem istedigi i¢in tele-
fondaki arkadasina evde
olmadigin sdylerim
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5- iICSEL ZEKA ETKINLIiGi
a-Masalda hangi karakterleri sevdin, ni¢in?

b-Sen padisah olsaydin diger gocuklara baska neler
soylemek isterdin.

c-Dogru insan olabilmen icin hayatta neleri, nasil yap-
malisin?

d-Dogrulukla ilgili herkes kisisel bir siir yazsin.

e-Masalin bagim1 okurken olaylarin sonucunu tahmin
ettiniz mi? Tahmininiz ile masalin sonu uyusuyor mu?

f-Asure Oyunu oynanir

Farkli adlarn olan 10 6grenci tahtaya kalkar. Ellerine
degerle ilgili climleler yazili kagitlar verilir. Oyunu yone-
ten bu ¢ocuklarin adlarini kullanarak “ben bir Asure yap-
tim i¢inde ali var veli yok der. Veli bilgisini okur sonra
Veli var Hasan yok der Hasan bilgisini okur herkesin ismi
bitene kadar oyun devam eder.

ORNEK CUMLELER

1. Yalan gercek olmayan bir seyi sdyleyerek karsi-
mizdakini inandirmaktir.

2. Birini bile bile yanlis yola siirme, kandirmaktir.

3. Aldatma, kandirma, yalan, hile gibi durumlar er
veya geg ortaya cikar.
4. Insanin bagkasma yaptig1 kotii davranislar bir giin

kendisine kars1 da yapilabilir.

5. Gergegi saklamamiza neden olan “korkakligimiz”
dir.
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6- BEDENSEL ZEKA ETKINLIiGi

a-Padisah, cicek, cocuk kelimelerini sessiz sinema oyu-
nuyla grup igerisinde arkadaslariniza buldurun.

b-Bir ¢icek yetistirme siirecini konusmada hareketleri-
nizle anlatmaya galigin.

C-Masalin son sahnesini arkadaslarinizla canlandirin
d-Genislet Oyunu Oynanir

e-Ogrencilerden, 6znesi ya da yiiklemi verilmis degerle
bir climleyi bazi sorulara cevap verecek bi¢imde kurmalari
istenebilir.

ORNEK

“sevilir” yliklemiyle ilgili kim, nerede, nasil sorularinin
cevaplanabilecegi bir climle kurun.

CUMLE: Dogru sdyleyen dgrenci okulda ¢ok sevilir,
Kim sevilir? Dogru sdyleyen 6grenci

Nerede sevilir? Okulda

Nasil sevilir? ¢ok

7- MUZIK-RITMIK ZEKA ETKINLiGi

a-Yalanci ¢ocuk baslikli bir siir yazin bunu besteleyin.

b-Dogruluk konulu bir siiri okumak i¢in fon miizigi ya-
pin.

c-Masalin en sevdiginiz boliimiinii ritimle okumaya ca-
ligin.
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d-Internetten dogrulukla ilgili sarkilar bulun ve smifga
sOyleyin.
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8- DOGA ZEKA ETKINLIiGI
a-Masaldaki olaylar1 maddeler halinde siralayin.

b-Bir dogruluk giinliigii tutun ve giin igerisinde yapti-
giniz dogru hareketleri buraya yazin.

c-Cember Kapmaca Oyunu oynanir

Smif bes kisilik gruplara ayrilir. Tahtanin 6niine bir
cember cizer. Gruplar miizik esliginde gazete cevresinde
dans ederler. Miizik durunca hizla herkes tahtaya degerle
ilgili bir climle kurar ve ¢cemberin iizerine atlarlar. En sona
kalan oyundan ¢ikar.

ORNEK CUMLELER

1. Yalan siirdiirmek bir kere yalan sdylemekten
¢ok daha kotiidiir.

2. Yanlis1 yapan babamiz dahi olsa, cesaret her
zaman korkakligin 6niine gecmeli ve dogrudan
sasmamal1yiz.

3. Yalan bize duyulan giiveni sarsar.

4. Bagkalarina diiriist olabilmemiz i¢in 6nce ken-
dimize diiriist olmaliy1z

9- ELESTIRISEL ZEKA ETKINLIiGi

a-Masaldaki olumsuz davranis hangisiydi, nigin?
b-Yanlis yapan ¢ocuklara dogruyu nasil anlatirsiniz?
c-Sabir ve dogruluk arasinda bir iliski var midir, nasil?

d-Ozgiirlestir Oyunu Oynanir
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Gruptakilerden bir ebe segilir. Ebe, gruptakileri kovalar
ve dokundugu kisi donar, bacaklarini ve kollarini iki yana
acar. Diger bir oyuncu, degerle ilgili bir ciimle kurar ve
donan kisinin bacaklar1 arasindan gegerse onu 6zgiirlesti-
rir.

ORNEK CUMLELER
1- Yalan, eninde sonunda ortaya ¢ikar.
2- Yalancilarla kimse arkadas olmak istemez.

3- Dogru insan Allah’in yardimini alarak her zaman ba-
sarili olur.

10-AHLAKI ZEKA ETKINLIGI
a-Dogruluk bizlere neler kazandirir.
b-Masaldaki en ahlaki davranig neydi, nigin?
c-Padisahin hangi 6zelligi hosuna gitti, nigin?
e-Ayagint Yerden Kes Oyunu oynanir

Liderin yonergesi dogrultusunda grup yavagca yliriir-
ken, lider ‘ayagini yerden kes  deyince herkes hizlica yere
oturup Once degerle ilgili ciimle kurar sonra ayaklarini kal-
dirir. Ciimle kuramayan ve Ayaklarimi en son kaldiran

oyundan cikar.
ORNEK CUMLELER
1. Dogru insan dedikodu yapmaz.
2. Dogru insan kopya ¢ekmez.
3. Arkadasinin esyasini izinsiz almaz.
4. Dogru insan bakkalin verdigi fazla para stiinii

geri verir.



Ahmet Demir 115

5. Dogru insan sirasini bekler.
6. Dogru insan yanligini kabul eder.
11- ESTETIK ZEKA ETKINLIGI

a-Bir okulun miidiirii olsaydin okulundaki hangi dogru
davranislar1 6diillendirirdin?

b-Masalda en giizel gordiigiin climleyi kullanarak bir
afis hazirla ve bu afisi siisle.

c-Sen masal yazari olsaydin bu masalin en ¢ok hangi
boliimiinii degistirirdin, ni¢in?

C-GUNCEL BiR OLAYLA iLiSKiLENDIRME
YA DA PROBLEM COZME SURECI

Asagidaki olay1 problem ¢6zmenin basamaklarina uy-
gun ¢ozmeleri istenir.

OLAY: Bir arkadasimiz siirekli bagkalarmin esyalarini
izinsiz aliyor.

PROBLEMIiN TANIMI:

PROBLEMIN SEBEPLERI: ( Herkesin goriisii alin-
mali)

COZUM YOLLARI: ( Herkesin goriisii alinmalr)

COZUME YONELIK GERCEKLESIRILECEK
FAALIYET:

FAALIYET SONUCLARININ DEGERLENDI-
RIiLMESI:
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D-DEGERLENDIRME SURECI

ASAGIDAKI SORULARI BIRLIKTE CEVAPLAN-
DIRMAYA CALISALIM

1. Dogru insanin 6zellikleri nelerdir?
2. Yalan soylemek bize neler kaybettirir?

3. Dogruluk ve basar1 arasindaki iligkiyi anlati-
niz.

E-PEKISTIRME-UYGULAMA-PROJE-PER-
FORMANS SURECIH

PROJE 1: En sevdiginiz oyuncaklarimizin {izerlerine
dogrulukla ilgili ciimleler yazarak birbirinizle paylaginmz.

PROJE 2: Bir pazar1 ziyaret ederek oradaki esnafin
mallarini dogru bir sekilde satip, satmadiklarii gézlemle-
yin ve sonuglarimi sinifa paylagin.

PROIJE 3: Dogruluk zinciri projesiyle teneffiislerde
miizik esliginde el ele tutusarak dogruluk zinciri olusturun
ve herkes dogrulukla ilgili bir ciimle sdylesin.
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DEGER ADI: VEFA

Etkinliklerin Sonunda Beklenen Davranislar

Yaptig1 iyiligi az, kendisine gelen iyiligi ¢ok bilir, ar-
kadaslarina yardim eder, verdigi s6zde durur, kara giin-
lerde dostlarinin yaninda olur, yapilan iyilikleri unutmaz,
dostlarina zaman ayirir.

ETKINLIKLER
A-HAZIRLIK-ISINDIRMA SURECI
1-MOTIiVASYON VE iLGi CEKME BASAMAGI

Ogretmen sinifa girer ve “cocuklar acaba nankorliik ne
demektir?” sorusunu sorar ve soru iizerinde konusturur.

2- iPUCU VERME BASAMAGI
Kelime Bulmacadan Konuyu Bul Oyunu Oynanir.

VEFA kelimesi bulmacada saklanir Cocuklarin bulma-
lar1 istenir.( Kati-s1vi-gaz)

A[K[ATT]I
V|G|F K|V
G|S|E|S|I
A|L|V|P]S
ZIJ[FlU|T

3-KONU VE AMACTAN HABERDAR ETME BA-
SAMAGI

(Konu ve amagtan haberdar olan 6@rencilerde derse
kars1 kaygi azalir)
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Burada 6gretmen cocuklara hitaben “cocuklar biz bu
derste insanlarin ¢ok mutlu olmalarina sebep olan “vefa”
degeri ile ilgili etkinlikler yapacagiz” der.

MASAL ADI: VEFALI KUS

Gtinlerden bir giin hava hem yagmurlu hem de riizgar-
lrymis. Yagmur o kadar ¢ok yagiyormus ki, nerede ise sel
olacakmis. Riizgar’in hizli esisi agacin dalina tiinemis olan
kusu yere dislirmiis. Bunu goren kedi sudan korktugu
halde onu kurtarmak istemis. Kus kedinin onu kurtaraca-
gin1 anlamayip bagirmaya baglamis.

Kedi ona:

—Korkma sana zarar vermeyecegim sadece sana yar-
dim edecegim.

“Peki, beni yemeyecegini nereden bileyim.”demis kus.

Kedi:

—Liitfen bana giiven. Kus 06lecegini diisiindiigii an en
korktugu diisman1 onu kurtarmus.

Kus:

— Beni kurtardin eminim bir giin gelip bende bu bor-
cumu sana ddeyecegim.

Alt1 ay sonra ii¢ yaramaz ¢ocuk kediyi tutup onun kuy-
ruguna teneke kutu baglamis. Kedi tenekenin agirligina
dayanamayacak hale gelmis, tam artik kurtulamayacagini
diisiiniirken kus ucarak gelmis. “Seni yukaridan ugarken
gordiim ne yapmis bu haylaz ¢ocuklar sana, ben simdi kes-
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kin gagamla seni kurtaririm.” demis. Kus bir gaga darbe-
siyle kediyi baglayan ipi hemen koparivermis. Tenekeden
kurtulan kedi ona ¢ok tesekkiir etmis:

-Bana bir giin gelip de yardim edecegini soylediginde
sana inanmamistim. Ama sen benim yardimima geldin ve
beni kurtardin. Ben de sana tesekkiir bor¢luyum, demis.

Her ikisi de kendi yollarma giderek gercekten hayatta
giivenebilecekleri birilerine ihtiyaglari oldugunu unutma-
yarak uzun bir 6miir yasamslar. Kedi giizel bir evin sicak
odasinda kendine bir yatak bulur iken, kus ise giizel bir
yuvada yavrular ugurmus.

B-ETKINLIKLER SURECI

1. SOZEL-DILSEL ZEKA ETKINLIiGI

.a-Ogretmen masali okuduktan sonra &grencilerden
akillarinda kalanlar1 kisaca ti¢ ciimle sozlii ve yazili anlat-
malarimi ve yazmalarini ister.

b- metinle ilgili SN 1K oyunu oynanir. (kim, ne, ne-
rede, nasil, ni¢in, neden)

c- Asagidaki diyalog tamamlattirilir.

Ali: Bir giin derste kalemimi kaybetmistim.
Esra: Kimseden bulabildin mi?

Ali:

Esra:

Ali:

Esra
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d- Hafiza Oyunu oynanir

Ogretmen vefa degeri ile ilgili ardisik birkac kelime
soyler. Ebe olan cocuk bu kelimeleri sirasin1 bozmadan
tekrarlamaya calisir.

ORNEK

Soyleyecegim su kelimeleri sirastyla tekrar etmeye c¢a-
lisiniz.

Dostluk-yardim-unutmama-seytan-hata
e- Hepsini kullan oyunu oynanir

Tahtaya vefa degeri ile ilgili en az 4-5 kelime yazilir.
Sinif gruplara ayrilir ve bu kelimelerin hepsini kullanarak
anlamli climleler yazmalari istenir. Ciimleleri kuranlar ka-
zanir.

ORNEK
Kelimeler: kosmak —Sikinti- yardim -zaman -arkadas.

Ciimle: Sikintili zamanlarda arkadaslarimizin yardi-
mina kogmaliyiz.

2- MANTIK-MATEMATIKSEL ZEKA ETKIiN-
LIGI
a-Ogrencilere su soru sorulur: “ Kus baska nasil davra-

nabilirdi?”

b- Ogrencilere “gocuklar bu masaldaki olaylar1 siraya
koyarak anlatimz, yaziniz” denir

C- Masalin basini okurken, sonunu nasil tahmin etmis-
tin, tahminin yuttu mu?
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d- Soru tiiretme Oyunu oynanir.

Ogrenciler gruplar halinde tahtada yazili vefa degeri ile
ilgili bir ciimleyle alakali ne-kim-nasil-nerede-nigin- vb
sorular1 sorarak en cok soruyu bulmaya calisirlar. En ¢cok
soru tiireten grup kazanir.

ORNEK

Bilgi: Hasta ziyaretlerini ihmal etmeyiniz. Cocugunuzu
da hastaligin agirligina ve durumuna gore hasta ziyaretine
goturuntz.

Sorular:

1- Neyi ihmal etmeyiniz?

2-Kimi gotiiriiniiz?

3-Nereye gotiiriiniiz?

4- Neye gore gotiiriiniiz?

5- Hasta ziyaretini ne etmeyiniz ....vb

3- GORSEL-UZAMSAL ZEKA ETKINLIiGi

a- Ogretmen, dgrencilere “cocuklar kusun yerinde siz
kendinizi hayal edin ve neler hissettiginizi anlatin” der.

b- Cocuklara metinle ilgili en ¢ok dikkatlerini ¢eken
boliimle ilgili bir resim yapmalari istenir.

c- Bir kalp resmi igerisinde kedi ve kusu ¢izin ve boya-
yin.

d- Sifreden Farkli Ciimle Oyunu oynanir

Ogretmen tahtadaki vefa degeri ile ilgili ciimlelerin ke-
limeleri ile ilgili sifreli sorular sorar ( Kelime 3 heceli, k
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dan sonra gelen harfle basliyor, sonraki kelime 4 heceli vb)
ogrenciler bu kelimeyi bulup bununla ilgili farkli bir climle
kurmaya c¢aligir.

ORNEK

CUMLE: Cocuklarinizla birlikte huzurevine ziyaret
gergeklestirebilirsiniz.

SIFRE OLAN KELIME: (huzurevine)

SIFREYI BULDURMA: BES HECELIDIR-
ICINDE IKI TANE U, IKITANE E, HARFI, BIR TANE
I, HARFI VARDIR

YENI CUMLE: Arkadaslarimla cumartesi giinii huzu-
revine gidecegiz.

4- SOSYAL ZEKA ETKINLIGi

a-Ogretmen, dgrencilere “siifta istediginiz arkadasla-
rinizla bir grup kurun ve bu masalin bize neler 6gretmek

istedigini maddeler halinde yazin, iginizden bir sdzcii se-
¢in ve yazdiklarinizi diger arkadaglarinizla paylasin™ der.

b- Ogretmen, 6grencilere “Bu metnin sonunu arkadas-
larinizla grup c¢aligmasi yaparak farkli bir sekilde degisti-
riniz” der.

c- Grup olarak mezun olduktan sonra dgretmenlerini
hi¢ aramayan kisilere karsi neler yapabileceginizi tartisin
ve sinifa agiklayin

5- iICSEL ZEKA ETKINLIiGi

a- “Bu masaldan herkes nasil dersler ¢ikardigini yazsin
ve arkadaslarina anlatsin” etkinligi yapilir.
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b- “Herkes kendisinin vefali olup olmadigint 6rnekler
vererek yanindaki arkadasina anlatsin” etkinligi yapilir.

c- Vefali olmam i¢in yapmam gerekenler baslikli bir
liste hazirlayin

d- Neye yarar Oyunu oynanir.

Vefali olmanin giinliik hayatta neye yarayacagim bi-
reysel ya da grup halinde kagitlara yazarak okurlar.

ORNEK

1-Vefali olmak; sevilmeye yarar.

2- Vefali olmak; ¢ok dostu olmaya yarar.

3- Vefali olmak; unutulmamaya yarar.

4- Vefali olmak; iyiliklerin hatirlanmasina yarar.
5- Vefali olmak; kusurlar1 gormemeye yarar.

e- Eger masaldaki herhangi bir karakterlerden biriyle
tanigma sansiniz olsaydi, ona ne sorardiniz?

f- Masalin hangi boliimlerinde ¢ok iiziildiiniiz, nigin?
6- BEDENSEL ZEKA ETKINLIGI

a- Arkadaslariyla grup olarak bu masali canlandirma-
lar1 istenir.

b- “yagmur” ve “kurtarma” kelimeleri ile ilgili sessiz
sinema oyunu oynanir.

c- Kusun ve kedinin masaldaki degisik duygularini
duygu maskeleri ile gosterin.
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ORNEK: Kus kediden korktu:
d- Dokun ve bul Oyunu oynanir.

Dort 6grenci cember seklinde olur. Vefa degeri ile ilgili
bilgilerin yazili oldugu kagitlar 6grencilerin, ense, omuz
alt1, cep, ayakaltlarina saklanir. Komutla birlikte “basimiz-
omzumuz-dizimiz-ayagimiz” sozleri sdylenir. Sdylenen
yerlere dokunularak bilgiler bulunup sinifa okunur.

YAZILABILECEK BILGILER
1. Arkadasin kusurlarini gérmemek, vefadandir.

2. Arkadasin dost ve akrabalarini arayip sormak
vefakarligin sartlarindandir

3. Arkadaslarin haklarina riayet etmek onlara ik-
ram etmekten daha kiymetlidir.

4. Vefasizlik seytanin hosuna gider.

5. Arkadaslar arasindaki sevginin azalmasi sey-
tan1 ¢ok sevindirir.

e- Hazineyi Tarif Oyunu oynanir

Ikiserli gruplar olusturulur. Daha sonra gruplar disar
cikar Ogrenciler sinifga vefa degeri ile ilgili bilgilerin ya-
zildig1 ké&gitlar: stnifin bir yerine saklar. Gruplardan ilk 68-
renci sinifa girer ve ona kagidin yeri gosterilir. Daha sonra
esini ¢agirarak komutlar verip (saga 3 adim, ileri 5 adim
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gibi) kagidi1 buldurmaya calisir. Bilgi kdgidim1 en az
adimda bulup okuyan grup kazanir.
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YAZILABILECEK BILGILER
1. Arkadaslik ¢cok degerli bir hazinedir.

2. Kusursuz insanla herkes gecinir. Asil dnemli
olan, kusurlu arkadasla iyi gecinmektir.

3. Vefa daima arkadasini kendine tercih etmektir.

4. Thtiyag iginde oldugun zaman senden uzakla-
san, kimse ile arkadas olma.

5. TIhtiyaci olan arkadasa yardim etmeli, ondan bir
menfaat beklememeli.

7- MUZIK-RITMIK ZEKA ETKINLIiGi
a- Bireysel ya da grup olarak vefa konulu siir yazdiri-

larak bu siirlerin miizik parcasi haline getirmeleri istenir.

b- Vefa konulu siirler ya da masali okurken bu siirlere
ve masala fon miizigi yapmalari istenir.

c- Akrostis Oyunu oynanir.

Oyun

Vefa kelimesi ile ilgili akrostis yapiniz.
8- DOGA ZEKA ETKINLIGI

a- Kendi yasantisindan gozlemler ve arastirmalar yapa-
rak vefali olan ve olmayan durumlar tespit edip arkadas-
larina anlatmalari istenir.

b- Masalda bahsedilen hava olaylari nelerdir?
9- ELESTIRISEL ZEKA ETKIiNLIiGi

a- “Bu masalda size gore yanlis giden bir durum var
muydi, ni¢in?” etkinligi yapilir.
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b-“Size gére toplumumuzda vefa konusunda ne tiir ek-
siklikler var?” etkinligi yapilarak sonuglar iizerinde ko-
nusturulur.

c- Bilginin Hikayesi Oyunu oynanur.

Vefa degeri ile ilgili kavramlardan bir tanesi tahtaya
yazilir, Daha sonra bu kelimenin her harfiyle baslayan
ctimlelerle bir hikaye yazilir.

ORNEK

KAVRAM: Dost

CUMLELER:

D: Dostluk her zaman yaninda olmay1 gerektirir.

O: Olaylarda her zaman kendimizi hakli gérmemeliyiz.
S: Sevgi en giiclii bagdir.

T: Terk etmek arkadaslari tizer.

10-AHLAKI ZEKA ETKINLIiGI

a- “Vefaya ornek olabilecek bes davranig secin ve ar-
kadaslariniza anlatin”

b- Vefali olmak bize neler kazandirir?
c-Komutanin Tarifi oyunu Oynanir.

Bir asker 6grenci belirlenir ve disari ¢ikarilir. Vefa de-
geriyle ilgili bilgilerin oldugu kagitlar sinifta degisik 6g-
rencilere dagitilir ve gizlenir. Asker olan 6grenci igeri gi-
rer ve komutan ona bilgilerin oldugu 6grencileri komutla
buldurmaya calisir. “Asker 5 adim ileri, saga don, 3 adim
ileri vb” bilgiyi bulan asker sinifa okur ve yerine oturur.
Biitiin bilgiler bulunana kadar oyun devam eder.
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YAZILABILECEK BILGILER
1. Vefa, sevgide devamlilik demektir

2. Vefa demek, ihtiya¢ hilinde ona yardim et-
mektir.

3. Arkadas, oldiikten sonra, onun c¢oluk c¢ocu-
gunu, yakinlarini sevmek, onlarla ilgiyi kesme-
mek de vefadandir.

4, Misliiman vefakar olur.

5. Vefakar olmanin, yani sirf Allah rizasi igin
sevmenin miikafati biiyiiktiir.

11- ESTETIK ZEKA ETKINLIiGi

a- “Bu metinde sana gore giizel buldugun seyleri belir-
leyerek arkadaslarina anlat.” Etkinligi yapilir.

b- Vefa temal: bir afis yaptirilarak bu afisin kenarlari-
nin resim, figiir ve sekillerle siislenmesi istenir.

c-Bilgi Ajan1 Oyunu Oynanir.

5 0grenci tahtada vefa degeri ile ilgili yazili olan bilgi-
lerden birer tanesini ellerindeki kagitlara yazarak ayakta
gezerler. Ebe olan 6grencide disaridan girerek belli bir za-
man icerisinde (3-5 dk) hangi bilginin hangi 6grencide ol-
dugunu bulup smifa okur. En ¢ok bulan kazanir.

YAZILABILECEK BiLGILER
1. Vefa, dostlukta, baglilikta sebat etmektir.

2. Arkadasa yaptigi iyiligi az gérmek, onun yap-
t1gin1 ¢ok bilmek vefadandir.
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3. Vefa demek, gerek hayatta iken ve gerekse 6l-
diikten sonra sevgi ve ilgiyi devam ettirmek
demektir

4. Insan sevdigi arkadasinin dostlarini, akrabala-
rin1 da sevip haklarin1 gdzetmesi vefadandir.

5. Arkadaginin dostu ile diisman olmamak veya
diismani ile dost olmamak da vefadandir

C-GUNCEL BIiR OLAYLA ILISKILENDIRME
YA DA PROBLEM COZME SURECI

Asagidaki olay1 problem ¢6zmenin basamaklarina uy-
gun ¢ozmeleri istenir.

OLAY: Ayse kiiclikken kendisine ¢ok yardim eden
amcasi hastalandiginda onu ne aradi ne de ona yardim etti..

PROBLEMIiN TANIMI:

PROBLEMIN SEBEPLERI: ( Herkesin goriisii alin-
mali)

COZUM YOLLARI: ( Herkesin goriisii alinmalr)

COZUME YONELIK GERCEKLESIRILECEK
FAALIYET:

FAALIYET SONUCLARININ DEGERLENDI-
RILMESI:

D-DEGERLENDIRME SURECI

ASAGIDAKI SORULARI BIRLIKTE CEVAPLAN-
DIRMAYA CALISALIM

1. Vefa ne demektir?

2. Vefali insanin 6zelliklerini yaziniz.
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3. Vefa ve dostluk arsindaki iliskiyi anlatiniz.

4. Baskalarini kendine tercih etmeye 6rnekler ve-
riniz?

5. Hasta ziyaretleri ni¢in 6nemlidir?

E-PEKISTIRME-UYGULAMA-PROJE-PER-
FORMANS SURECI

PROJE 1: Mahalle bakkalmizin siipermarketler karsi-
sinda daha da zayiflamamasi i¢in mahallede bir organize
yaparak aylik harcamalarin mahalle bakkalindan yapilma-
sin1 saglaym. Calisma sonunda gozlemlerinizi sinifa pay-
lagin.

PROJE 2: Tarihte vefa degerine 6rnek olabilecek olay-
lar1 arastirin ve sinifa sunum yapin.

PROJE 3: Mahallemizdeki sokak hayvanlarini unutma-
mak adina onlara yemlik yapin ve fotograflarini sinif pa-
nosunda sergileyin.
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DEGER ADI: AILE

Etkinliklerin Sonunda Beklenen Davranislar

Ailenin ne demek oldugunu, faydalarimn, aile ici iligki-
lerin nasil olmasi gerektigini, toplum i¢in ailenin 6nemini,
mutlulugumuz ve giivenligimiz i¢in 6énemini bilir, ailede
fedakarlik ve anlayigin 6nemini kavrar.

ETKINLIKLER
A-HAZIRLIK-ISINDIRMA SURECI

1-MOTIVASYON VE ILGIi CEKME
BASAMAGI

Ogretmen sinifa girer hi¢ kimseye bir sey sdylemeden
aile konulu bir siiri okur ve yerine oturur.

2- iPUCU VERME BASAMAGI
Hece-Kelime Ciimbiisii Oyunu oynanir.

Konunun heceleri ayr1 ayr1 6grencilere verilir ve kari-
sik olarak siralanir.( le-i-a) Komut verildiginde herkes
kendi hecesini sesli olarak sdylemeye baslar. Olusan ses
climbiisiinden konu anlasilmaya caligilir.

3-KONU VE AMACTAN HABERDAR ETME BA-
SAMAGI

(Konu ve amagtan haberdar olan &grencilerde
derse kars1 kaygi azalir)

Burada 6gretmen ¢ocuklara hitaben “gocuklar biz
bu derste saglikli bir toplum icin gerekli olan en
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onemli kurum olan “aile” degeri ile ilgili etkinlikler
yapacagiz” der.

MASAL ADI: BiR SAATIN UCRETI

Adam yorgun argin eve dondiigiinde 5 yasindaki ¢cocu-
gunu kapinin 6niinde beklerken buldu. Cocuk babasina:

-Baba bir saatte ne kadar para kazaniyorsun, diye
sordu...

Zaten yorgun gelen adam,

-Bu senin isin degil, diye cevap verdi. Bunun iizerine
¢ocuk:

-Babacim liitfen, bilmek istiyorum, diye iisteledi.
Adam:

-I11a da bilmek istiyorsan, 20 lira, diye cevap verdi. Bu-
nun lizerine ¢ocuk:

-Peki bana 10 lira borg verir misin, diye sordu.,
Adam iyice sinirlenip:

-Benim senin sagma oyuncaklarina ve benzeri sey-
lerine ayiracak param yok. Hadi, derhal odana git ve ka-
pin1 kapat, dedi.

Cocuk sessizce odasina ¢ikip kapiyr kapatti. Adam si-
nirli sinirli; "Bu ¢ocuk nasil bdyle seylere cesaret eder ?"
diye diistindii

Belki de ger¢ekten lazimdi...

Yukariya, cocugunun odasina ¢ikt1 ve kapiyi agti... Ya-
taginda olan ¢ocuga:

-Uyuyor musun, diye sordu. Cocuk:


http://www.birgaripmatematikci.com/egitim/hikayeler.html
http://www.birgaripmatematikci.com/undefined/
http://www.birgaripmatematikci.com/egitim/hikayeler.html
http://www.birgaripmatematikci.com/undefined/
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-Hayir, diye cevap verdi...

-Al bakalim, istedigin 10 lira. Sana az 6nce sert davran-
digim i¢in lizgiinlim ama uzun ve yorucu bir giin gegirdim,

dedi.
Cocuk sevingle haykirdi:
-Tesekkiirler babacigim...

Ve hemen yastiginin altindan diger burusmus paralari
¢ikardi. Adamin suratina bakti, yavasca paralari saydi.
Bunu gore adam iyice sinirlenerek:

-Paran oldugu halde neden para istiyorsun? Benim, se-
nin sagma Cocuk oyunlarina ayiracak vaktim yok, diye ye-

niden kizdh...
Cocuk;

-Param vardi ama yeterince yoktu, dedi ve yliziinde
mahcup bir giiliiciikle paralar1 babasina uzatti:

-Iste 20 lira... Simdi bir saatini alabilir miyim babacim?
B-ETKINLIKLER SURECI
1-SOZEL-DILSEL ZEKA ETKINLIGi

a- Baslik verilir masal tahmin ettirilir, kisaca ne diislin-
diikleri anlattirilir.

b-Metni sessiz okuduktan sonra sesli okurken, belirli
boliimlerinde arar verilir ve 0grencilerin geri kalan kismi
tahmin etmeleri istenir.

c-Slogan Yaris1 Oyunu oynanir,

Oyun


http://www.birgaripmatematikci.com/egitim/hikayeler.html
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Degerle ilgili bir kavram ad1 ¢ocuklara soylenerek on-
lardan yaratici, ilgi cekici sloganlar bulmalarini istenir.
Sloganlar1 tahtaya yazilir. Her slogandan sonra slogan sa-
hibini alkiglanir, alkis1 ¢cok alanlar oyunu kazanir

ORNEK
KAVRAMLAR SLOGANLAR
AILE AILE OLMAZSA TOPLUM OL-
MAZ
BABA BABALAR EVIN DIREGIDIR.

d-Eger masaldaki karakterlerden biriyle tanigma sansi-
niz olsaydi, onlara ne sorardiniz?

e-Masaldaki ana olaylar nelerdir?
f- Bir Eksigi Oyunu Oynanir.

Tahtaya aile ile ilgili anahtar kelimelerin harfleri bir ek-
sigi ile yazilir. Ogrenciler ya da gruplar eksigi tamamlar.

ORNEK

A..LE (AILE)

...UZUR (HUZUR)
PA...LASMA (PAYLASMA)
OYU... (OYUN)

KU...AL (KURAL)

g- Uzayan Ciimleye Oyunu
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Ogrenilen bilgi ciimlelerinden birer kelime alarak bun-
lardan anlamli ciimleler kurmalar1 istenir. Belli bir zaman
icinde en ¢ok ciimle kuran kisi yada grup oyunu kazanir.

ORNEK

1. CUMLE: Ailede empati ¢ok 6nemlidir. (em-
pati alinir)

2. CUMLE: Empati saglikli iliski dogurur. (sag-
likl1 alinir)

3. CUMLE: Saglikli aile saglikli toplum demek-
tir. (toplum alinir)

4. CUMLE: Toplum ailelerden olusur
2-MANTIK-MATEMATIKSEL ZEKA ETKIN-
LiGI
a-Cocugun babasindan 10 lira istemesine ne sebep ol-
mustu?

b-Sen ¢ocuk olsaydin babasina baska neler derdin?

c- Eger masaldaki olay farkli bir yerde gergeklesseydi,
olayda nasil bir farklilik olurdu?

d- Masalin bagini okurken olaylarin sonucunu tahmin
ettiniz mi? Tahmininiz ile masalin sonu uyusuyor mu?

e- Bilgi Adinda Sakli Oyunu oynanir

Ogrenciler tahtada yazili olan bilgi ciimlelerine baka-
rak buradaki kelimelerin ilk harfleri kendi ad ve soyadla-
rinin ilk harfiyle basliyorsa bu kelimenin oldugu bilgiyi
bulur ve arkadaglarina gosterir.
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ORNEK CUMLE

Aile biiyiiklerimize saygi gostermeliyiz. (Buradaki ke-
limelerin ilk harflerine bakilir bu harfle baglayan isim, soy
isimleri olan bu kelimeyi bulur ve arkadaslarina gosterir)

Aile: A harfi  Ahmet

Biiyiiklerimize: B harfi Burak

Saygi: S harfi Selen

Gostermeliyiz: G harfi Giil
3-GORSEL-UZAMSAL ZEKA ETKINLIGI

a-Baba ve ¢ocugunun konusma sahnesini hayal ederek
bu sahnenin resmini yapiniz.

b-Cocugun yastiginin altinda hangi paralarin oldugunu
diistiniin be bu paralarin resimlerini gizin.

4-SOSYAL ZEKA ETKINLIGi

a-Masalda en ¢ok dikkatiniz ¢eken boliimleri grup ige-
risinde birbirinize anlatiniz.

b-Siz baba olsaydiniz kiziniza nasil davranirdiniz? So-
rusu iizerinde tartistirma yaptirilir.

5-iICSEL ZEKA ETKINLIGI

a-Sence baba kizina para vermeseydi sonucu ne
olurdu?

b- Masaldaki Karakterlerden hoslandiniz mi1? Hoslan-
madiniz mi? Nigin?

c-Masaldaki hangi boliim size, {iziicii ve ilging geldi?

d- Hedef Ciimlem Oyunu oynanr.
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Tahtaya aile ilgili ciimleler yazilir. Her 6grenci tahtaya
kalkarak bilgilerden en ¢ok hangisini begenmisse onun ya-
nina bir x igareti ya da istedigi bir sekli cizer. Etkinligin
sonunda en ¢ok hangi climlenin dikkat ¢cektigi gozlemlenir
ve ciimle {izerinde konusulur.

YAZILABILECEK CUMLELER

1. Birlikte yasadigi ailenin degerini kavrayan in-
san yasami boyunca kendisini daha mutlu ve
degerli hissedecektir.

2. Anne ve babalarimiz bizi en ¢ok seven, goze-
ten insanlardir.

3. Anne ve babamiz, ekonomik ve saglik ile ilgili
pek ¢ok sorunu bizim haberiniz olmadan yasar.

4. Ailede fikir alig-verisi cok dnemlidir.

5. Ailede herkes birbirini sevdigini hissettirmeli.
6-BEDENSEL ZEKA ETKINLIiGI
a-Masal1 arkadaslarinizla canlandiriniz.
b- Uzayan Ciimleye Oyunu

Ogrenilen bilgi ciimlelerinden birer kelime alarak bun-
lardan anlamli ciimleler kurmalari istenir. Belli bir zaman
icinde en ¢ok ciimle kuran kisi yada grup oyunu kazanir.

ORNEK
CUMLE: Ailede empati cok 6nemlidir. (empati alinir)

CUMLE: Empati saglikli iliski dogurur. (saghkl ali-
nir)
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CUMLE: Saglikl1 aile saghikli toplum demektir. (top-
lum alinir)

CUMLE: Toplum ailelerden olusur
c- Patladi Oyunu oynanir.

Ogrenciler halka halinde dizilir. Aile degeri ile ilgili
bir climlenin oldugu bir kart cocuklara verilir. Ortada gozii
kapali bir ebe olur. Komutla birlikte kart birbirinin elle-
rinde dolagmaya baglar. Ebe patladi dedigi anda kart kimin
elindeyse o karttaki ciimleyi okur ve grup disina ¢ikar, ye-
rine yenileri gelir. Farkli kartlar verilerek ctimleler zengin-
lestirilebilir.

KARTLARA YAZILABILECEK CUMLELER

1. Ailede saglik sorunlar olanlarla yakindan ilgi-
lenmeliyiz.

2. Anne ve babalarimizin ig yerlerini ve orada ne-
ler yaptiklarin1 6grenmekte fayda vardir.

3. Aile koklerimizi yani gegmisteki biiyliklerimi-
zin adlarin1 6grenmeliyiz.

4. Evde huzurlu bir ortam olusturmakta herkesin
sorumlulugu vardir.

5. Yasamun giizelligi aile ile birlikte olandadir.
7-MUZIK-RITMIK ZEKA ETKINLIGI
a-Siniftaki miizik yarigmasi icin arkadaglarimizla bir-
likte Aile konulu bir siir yazin ve bunu besteleyin.

b- Sapka Oyunu oynanir.
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Cocuklar halka olurlar. Bir sapka miizik esliginde ka-
fadan kafaya dolasir. Miizik durdugunda sapka kimdeyse
ona aile degeri ile ilgili bir soru sorulur. Bilirse alkislanir.
Bilemezse halka disina ¢ikar.

SORULABILECEK SORULAR
1. Cekirdek ailede kimler olabilir?
2. Toplumlarin en kii¢iik kurumu neresidir?

3. Aile hangi olaymn olmasiyla kurulur? (ev-
lenme)

4. lhtiyaclarimizin ilk olarak karsilandig1 yer ne-
residir?

5. Aile igindeki birlikten kimler sorumludur?
8-DOGA ZEKA ETKINLIiGi

Ailenizdeki bir giinliik yagsantiy1 gézlemleyiniz ve bir
rapor hazirlayarak siifa sunum yapiniz.

b-Tersinden Bul Oyunu oynanir.

Iki dgrenci tahtaya kalkar. Ogretmen aile degeri ile il-
gili bir kavramu tersinden sdyler. Ogrenciler dnce bu keli-
menin dogrusunu bulur sonrada o kelimenin oldugu bir
ciimle yazar. Once yazan kazanir.

ORNEK
Tersinden sOylenen kavram: itapme
Kelimenin dogrusu: empati

Ciimle: Aile empati yapmak sorunlarin ¢6ziilmesine
yardimct1 olur.
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9-ELESTIRIiSEL ZEKA ETKINLiGi

a) Sizce gocugun tepkisi yeterli miydi, baska na-
sil tepkiler verebilirdi?

b) Masaldaki problem nedir? Bu nasil ¢oziilityor?
¢) Kartal Ogretmen Oyunu oynanir.

Bir kisi (6gretmen) kartal olur. Smifa arkas1 doniik ve
ayakta kollarini kanat ¢irpar gibi yavas yavas hareket etti-
rir. Cocuklar sirayla kartalin kanatlarma degmeden kanat
altindan gecmeye c¢alisirlar. Kartalin kanatlarina carpan
Ogrenciye aile degeri ilgili soru sorulur, bilirse oyuna de-
vam eder, bilemezse oyun dig1 kalir. Oyunu zorlagtirmak
icin kanat ¢irpma hizlandirilabilir.

SORULABILECEK SORULAR
a) Aile igindeki kurallar1 kimler belirlemeli?
b) Akrabalarimiz kimlerdir?

C) Biyiiklere ¢ok soru sormanin sonucu ne olabi-
lir?

d) Ailede herkesin diisiincesine karsi nasil dav-
ranmaliy1z?

e) Ailede alayl konusulursa neler olur?
10-AHLAKI ZEKA ETKINLiGi
a- Bu masal bize neler 6gretmek istemis olabilir?
b- Mirildan Oyunu oynanir.

Ogrenciler karsilikli olarak dizilir. Bir grup aile ile il-
gili kavramlan yiiksek sesle degil de sadece mirildanir.
Kars1 gruptakiler kavrami bulmaya caligir.
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ORNEK KAVRAMLAR

kardes-birlikte-paylasma-baba-nine-alis, verig-saygi-
sevgi vb

11-ESTETIK ZEKA ETKINLIiGI
a) Masaldaki en giizel boliim neresiydi, nigin?

b) Mutlu bir aile resmi ¢izip, boyayarak resminizi
arkadaslariniza anlatiniz.

C-GUNCEL BIiR OLAYLA ILISKILENDIRME
YA DA PROBLEM COZME SURECI

Asagidaki olay1 problem ¢6zmenin basamaklarina uy-
gun ¢ozmeleri istenir.

OLAY: Esra’nin ailesinde herkes evdeyken ayr1 oda-
larda cep telefonu ile zaman gegiriyor ve higbir araya gel-
miyorlar.

PROBLEMIN TANIMI:

PROBLEMIN SEBEPLERI: ( Herkesin goriisii alin-
mal1)

COZUM YOLLARI: ( Herkesin goriisii alinmalr)

COZUME YONELIK GERCEKLESIRILECEK
FAALIYET:

FAALIYET SONUCLARININ DEGERLENDI-
RILMESI:
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D-DEGERLENDIRME SURECI
ASAGIDAKI SORULARI BIRLIKTE CEVAPLAN-

DIRMAYA CALISALIM
1. Aile ne demektir?
2. Ailenin toplum i¢in 6nemi nedir?
3. Ailede huzur i¢in neler yapmaliyiz?
4. Biiyiiklerimize ve kiicliklerimize nasil davran-
maliyiz.
5. Ailede konusurken nelere dikkat etmeliyiz?

E-PEKISTIRME-UYGULAMA-PROJE-PER-
FORMANS SURECI

PROIJE 1:*Aileleriniz ile bir giin igerisinde birlikte
gecirdiginiz zamanlarin fotograflarini ¢ekerek bir al-

blim hazirlayin ve sinifta sergileyiniz.”

PROIJE 2: Arkadaslariizla birlikte okulda, ailede ya da
mahallenizde aile konulu 3 soruluk bir anket yapiniz ve bu

anketin sonuglarini siifa sununuz.

PROIJE 3: “Grupga ailenin dnemi konulu bir kavram
haritas1 yaparak sinif panosunda sergileyin”
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DEGER ADI: PAYLASMA

Etkinliklerin Sonunda Beklenen Davranislar

Sever, sayar, karsiliksiz verir, comerttir, algakgoniillii-
diir, merhametlidir, vefalidir, duyarlidir, sahiplenir, ihtiya¢
gozetir, destek olur, teselli eder, Allah’tan korkar, dagitir,
kolaylastirir, sabri tavsiye eder.

ETKINLIKLER
A-HAZIRLIK-ISINDIRMA SURECI
1-MOTIiVASYON VE iLGi CEKME BASAMAGI

Ogretmen smifa Suriyeli gd¢cmenlerin yasadig1 bir ca-
dir kentte oyun oynayan ¢ocuklarmn oldugu fotografi gos-
terip hicbir sey sdylemen yerine oturur. Cocuklarin fotog-
raf iizerinde diisiinmelerini saglar.

2- IPUCU VERME BASAMAGI
Ciimleyi tamamlama oyunu oynanir.
P.Y.ASM.K M.TL...L.K .EM...KT..R

3-KONU VE AMACTAN HABERDAR ETME BA-
SAMAGI

(Konu ve amactan haberdar olan 68rencilerde derse
kars1 kaygi azalir)

Burada 6gretmen c¢ocuklara hitaben “cocuklar biz bu
derste bizim her zaman mutlu olmamizi saglayan deger
olan “paylasma” degeri ile ilgili etkinlikler yapacagiz” der.
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MASAL ADI: CiLEKLI KEK

Tavsan ailesinin en kii¢ligii bal tavsan her giinkii ol-
dugu gibi o giinde erkenden kahvaltisin1 yapmus, diger tav-
san arkadaslari ile okulun yolunu tutmus. Hoplaya ziplaya
okula gitmisler giizel giizel dersler yapmislar, ¢ok giizel
bilgiler 6grenmisler. Dersler bitince de yine arkadaslari ile
birlikte evlerine donmek icin yola koyulmuslar.

Bal tavsan bir yandan en ¢ok sevdigi Yiin tavsanla ko-
nusurken diger yandan da annesinin ¢antasina koydugu ci-
lekli kekini agmis yemeye baglamis. Cok sevdigi kekini iki
lokmada birince arkadags1 Yiin tavsanin ona baktigini fark
etmis ve ¢ok utanmus. Paylagmak bir yana ona teklif bile
etmemis. Kim bilir cant nasil da ¢ekmisti. Konusmadan
evlerine geldiler. Bal tavsan durumu annesine anlatt1. An-
nesi de ona yaptiginin hos olmadigini soyledi. Bal tavsan
ise biraz iiziintii, biraz utanma ve vicdani bir siz1 ile uyudu
o gece. Ertesi giin oldugunda yine ayni sekilde kahvaltiy1
yapip okula gittiler. Okul bitip de eve donerken Bal tavsan
cantasindan bir kek ¢ikardi ve Yiin tavsana verdi. Diin
yaptiginin dogru olmadigini, bunun i¢in ¢ok iiziildiiglinii
sOyledi. Yiin tavsan ise Bal tavsanin verdigi keki agip ikiye
boldii. Simdi oldu dedi. Paylasmak o kadar giizel bir duy-
guydu ki bu kek bana daha 6nce hig¢ bu kadar tatli gelme-
misti.

O giin eve geldigimde tarifsiz bir mutluluk i¢indeydim.
Annem bu halimi fark etmis olacak ki, hemen sordu, ha-
yirdir dedi. Bende olanlart anlattim. Annem gurur duy-
mustu benimle. Paylasmak azaltmaz artirir diye tembih-
ledi bana.


https://egitimdedegerler.com/2020/04/paylasmak-ile-ilgili-masal-ornegi.html/masal-ornegi/26/
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B-ETKINLIKLER SURECI
1. SOZEL-DILSEL ZEKA ETKINLIiGi

a-Masal1 once sessiz sonra sesli okuyunuz ve bu
masala uygun baska hangi bagliklar yazilabilecegini
arkadaslarinizla tartiginiz.

b- Masalda gecen “ bilgi, kek ve paylasma kelime-
leri ile ilgili climleler kurunuz.

c- Masal okumay1 belli béliimlerde keserek 6gren-
cilerin tamamlamalarin1 isteyin.

d- Vurulan Cevaplasin Oyunu

Ogretmen tahtanin éniinde sinirlandirilmis bir alan
belirler. 3 er kisilik 2 grup olusturulur. Gruplar topu
birbirlerine isabet ettirmeye ¢alisirlar. Topun degdigi
ogrenci 6gretmenin ya da diger 6grencilerin konuyla
ilgili hazirladig1 sorulara cevap vermeye calisir.
Dogru cevap verdiyse hem puan alir hem de oyunda
kalir. Bilemezse oyundan ¢ikar. Ogrenci kalmayana
dek oyun stirer.

ORNEK

Topu karsidaki arkadasiniza vurdurarak asagidaki so-
rulari sorunuz.

Paylagirken kimleri 6ncelikle gbzetmeliyiz?
Uziintiiler paylasilabilir mi, nasil?
Sadece insanlarin m1 yardima ihtiyact olur?

Yalniz yasamak ni¢in zordur?
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“Bir elin nesi var, iki elin sesi var” ne demektir?

“ Birlikten gii¢ dogar” ne demektir?

2. MANTIK-MATEMATIKSEL ZEKA ETKIN-
LIGI

a-“ Paylagsma mantiksizdir” fikrini savunan bir in-

sana neler sdyleyebiliriz?

b- Masaldaki karakterlerin 6zelliklerine benzeyen
etrafinizda insan var mi, varsa hangi 6zellikleri ben-
ziyor?

c- Neden sonu¢ oyunu oynanir.
Bal tavsan kekini paylasmadigindan .............. di.
Yiin tavsan kekini paylastigindan ................. du

d-Masaldaki olaylar1 sirayla maddeler halinde an-
latiniz.

e-Karigik Renkler Oyunu

Ogrenciler dorderli gruplara boliiniir ve her gruba bir
renk adi verilir. Daha sonra gruplar sinifta karisik yiirii-
meye baglar. Sonra 6gretmen bir renk adi sdyler. O renk-
teki 6grenciler kosarak tahtada bir araya gelirler ve hepsi
paylasma degeri ile ilgili birer ciimle yazarlar. Ciimleleri
en kisa zamanda tamamlayan grup kazanir.

ORNEK
GRUPLAR RENGI

Ali, Ayse, Veli, Meh- Sari
met
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Esra, Engin, Mustafa, Lacivert
Emre

Gruplar karigik gezerken 6gretmen sar1 dediginde bu
gruptaki 6grenciler kosarak tahtanin basina gelirler ve pay-
lasma ile ilgili birer climle yazarlar

3- GORSEL-UZAMSAL ZEKA ETKINLIGi

a-“ Paylasmak” ,“Arkadaghik” “ Mutluluk” konu-
larinda bir slogan yazma yarigmasi yaparak en ¢ok
hosunuza giden sloganlar1 sinif panosuna asiniz.

b- Masalda bahsedilen okul yolculugu ile ilgili ola-
rak bir resim ¢izin.

c- Masalda olaylarin gectigi yerleri hayal ediniz ve
arkadaslariniz anlatiniz.

d- Bizim Oldun Oyunu oynanir.

Ogrenciler 5 erli olarak karsilikl iki grup olustururlar.
Gruplar topu sirayla karst gruptan istedikleri birine elle-
riyle atarak vurmaya c¢aligirlar. Vurulan 6grenciye pay-
lasma degeri ile ilgili tahtaya yazilan kavramlar1 kullana-
rak bir climle kurmasi istenir. Eger climleyi kurabilirse
kendi grubunda kalir ve oynamaya devam eder. Cevap ve-
remezse karsi gruba geger. Belli bir siire sonunda en ¢ok
liyesi olan grup kazanir.

ORNEK KAVRAMLAR

Uziintii-dayanisma-borg-sikinti-sabir-sadaka-hastalik-
diigiin-bayram-ramazan-savas-¢ocuk-veren el, adalet

4- SOSYAL ZEKA ETKINLIiGi
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a- Annesinin “Paylagmak azaltmaz artirir” sdziinden
anladiklarin1 gruptaki arkadaglarinla paylas.

b- Bal tavsanin yerine empati yaparak kendinizi
koyunuz. Neler yasayabileceginizi sinifca tartiginiz

C- Zirveye Tirman Oyunu oynanir.

Tahtaya belli sayida basamagi olan iki tane merdiven
cizilir. Ogrenciler bireysel ya da grup olarak siralanir. Og-
retmen paylasmak degeri ile ilgili sorular sorar. Her soruyu
bilen bir basamak ¢ikar. Zirveye ilk ¢ikan kazanir.

ORNEK

ASAGIDAKI SORULARI ONCE CEVAPLAYAN
KISI BIR BASAMAK CIKAR

Yardimda oncelik yakinlarimiz mudir, yoksa uzakta
olanlar midir?

Uziintiiler ve sevingler paylasilirsa ne olur?
Devletimize nasil yardim yapabiliriz?

Depremde paylasma nasil olur?

A w dpoE

Borglu olanlara nasil yardim edebiliriz?
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5. Ihtiyacimizdan fazlasi olan mallarimizi ne yap-
maliy1z?
6. Sadakanin en giizeli nasil verilendir?
7. Yoksullara kars1 gorevlerimiz nelerdir?
5- iCSEL ZEKA ETKINLIiGi

a- Paylagmay1 seven bir insanin yapabilecekleri seyler
konusunda bir liste yapin.

b- Hizmet etmeyi sevmeyen bir toplumda aileler, yas-
lilar, muhtag¢ insanlarin durumlart neler olabilir? Ornek-
lerle agiklayin.

c- Arkadaslarinizla paylasabilecekleriniz seyler konu-
sunda bir liste yapiniz.

d- Cevrende paylagsmay1 ¢ok seven insanlar var mu,
varsa neleri paylasiyorlar?

e- Zipla, Yarig Kazan Oyunu oynanir.

Sinif iki gruba ayrilir. Yere plastik halkalar konur. Og-
retmenin komutuyla 6grenciler halkalarin i¢inden ziplaya-
rak ilerler. Karsilagtiklarinda tas makas oyununu oynarlar.
Kazananlar tahtada paylasma degeri ile ilgili yazili kav-
ramlarla ilgili ciimle kurar. Ciimleyi kuran halkalarda zip-
layarak devam eder. Kuramayan halka disina ¢ikar.

ORNEK

00 00O

00 00O
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Siifa yukaridaki gibi halkalar yerlestirilir. Asagidaki
kavramlarla ilgili climleler kurularak oyun oynanir.

KAVRAMLAR

Ihtiyac-dostluk-fakir-yangin-sel-Kizilay-ihh-vakif-
market-kantin

6-BEDENSEL ZEKA ETKINLIGi
a-Masali grupg¢a canlandiriniz.

b- Yiin tavsanin masaldaki duygularini sizde yiiziiniizle
ifade etmeye calisiniz. (iiziilme ve sevinme duygulari)

¢- Once Bas Puam Kap Oyunu Oynanir.

Ogrenciler masanin iki kenarinda dizilirler. Ortada bir
zil bulunur. Ogretmen paylasma ile ilgili dogru ve yanlis
olabilecek ciimleler kurar. Zile ilk basarak ciimlenin dogru
mu yanlis m1 oldugunu bilen grup puani alir. Yanligsa
puan karsiya yazilir.

KURULABILECEK CUMLELR

Paylagmak insana huzur verir.
Paylagmak goniillii olmamali.
Paylasan insan sevgisini de gosterir.

Karsilik bekleyerek paylagmaliyiz.

g & w phpoE

Paylasmak sadece para, yemek, giysi vs gibi
maddi degildir. insanlar diisiincelerini de pay-
lagirlar.

6. Paylasilan seyin sevinci azalir.
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7. Yardima ihtiyacit olan insanlara, ihtiyaci olan
yardimi yapmak paylasmaktir.

8. Insanlar deprem, savas, sel, yangin, dogal afet,
iflas, oliim, hastalik, kaza... gibi beklenmedik
felaketler karsisinda yardima ihtiya¢ duymaz-
lar.

9. Morali bozuk olan insanlarin liziintiileri payla-
silabilir

10. Kotii giinlerde degil, iyi gilinlerde paylasim ol-
mall.

7- MUZIiK-RiTMIK ZEKA ETKINLiGi
a-Paylagsma konulu bir siir yazarak bu siiri ellerinizle

ya da farkl araglarla tempo tutarak ritimli bir sekilde oku-
maya calisiniz.

b- Internetten paylasma konulu sarkilar bularak sinifca
sOyleyiniz.

c- Burusuk Toplar Oyunu Oynanir.

Ogrenciler bos kagitlara paylasma ile istedikleri ciim-
leleri yazarlar ve kagitlar1 burugturarak top haline getirir-
ler. Cember haline gelirler. Ogretmen komut verince her-
kes topunu birbirine atar. Kagidi alan ciimleyi okur. Her-
kesin kagidi okunur.

8- DOGA ZEKA ETKINLIGi

a- Masaldaki olaylarin gegctigi yerleri hayal ederek ora-
daki yeryiizii sekillerinin nasil yerler olabilecegi konu-
sunda bir sunum hazirlayin

b-internetten paylasma konulu videolar1 izleyip, bu-
nunla ilgili arkadaslariniza sunum yapin.
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C- Topu Yuvarla Soruyu Cevapla Oyunu oynanir.

Bir topun lizerine paylasim degeri ile ilgili kavramlar
yapistirilir. Bireysel ya da grup olarak 6grenciler sirayla
topu yuvarlar. Topun en {ist tarafina gelen kavramla ilgili
ctimle kuran puani alir.

YAZILABILECEK KAVRAMLAR

Zor zamanlar, maddi yardim, manevi yardim, iyi giin,
kotii giin, gergek dost, gercek zenginlik, cimrilik, comert-
lik vb.

9- ELESTIRISEL ZEKA ETKINLIiGi

a- Masalda size ters gelen ve yanlis gordiigliniiz yerler
var miydi, varsa size gore nasil olmaliydi?

b-Size gore toplumda paylasma degerini ¢ocuklara sev-
direbilmek i¢in biiyiikler neler yapmali?

10-AHLAKIi ZEKA ETKINLiGi

a- Kendiniz ve arkadaglarinizla bir plan yaparak asagi-
daki alanlarda yapabileceginiz birer paylasim g¢alismasi
belirleyin ve bunlari bir hafta i¢inde yerine getirmeye ¢a-
ligin.

a) Ailemle yapacagim paylagim:

b) Komsularimla yapacagim paylasim:
€) Hayvanlarla yapacagim paylasim:
d) Bilemeyen Arkaya Oyunu oynanir.

Ogrenciler iki gruba ayrilir. Ogretmen paylasma degeri
ilgili sorular sorar. Ilk cevaplayan yerinde kalir ve puam
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alir, diger 6grenci arkaya gecer. En ¢ok puami alan grup
kazanir
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ORNEK SORULAR
Kimler kendi ihtiyag¢larini karsilayamaz?

Insanlar kétiiliikten uzaklastirmakta paylasmak olabi-
lir mi?

Savaglarda paylagma 6nemli midir?
Mutlulugun yolu paylagmadan gecer mi?
11- ESTETIK ZEKA ETKINLIiGi

a-En ¢ok sevdiginiz bir paylasimi konu alan resim ya-
piniz ve bu resmi siisleyiniz.

b- Yanlis1 Dogrusu Oyunu oynanir

Paylagma ile ilgili 6gretmen ya da Ogrenciler yanlis
climleler kurar, karsidaki 6grenci ciimlenin dogrusunu,
dogru ciimleler kurar, kargidaki 6grenci de yanlisini bul-
maya calisir.

ORNEK

Asagidaki tabloda ki ciimlelerin dogrusu ve yanliglarim
da biz yazalim.

Dogrusu Yanlist
Paylagilan seving artar

Paylagmada karsilik beklemek
hakkimizdir.

Insanlar bazen zor zaman
gegirebilir.

Alan el daha hayirhdir.
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C-GUNCEL BIiR OLAYLA ILISKILENDIRME
YA DA PROBLEM COZME SURECI

Asagidaki olay1 problem ¢dzmenin basamaklarina uy-
gun ¢ozmeleri istenir.

OLAY: Emel’in evinde oynayacagi bircok bebegi var
ama komsusu Ebru’nun hi¢ yok.

PROBLEMIN TANIMI:

PROBLEMIN SEBEPLERI: ( Herkesin goriisii alin-
mal1)

COZUM YOLLARI: ( Herkesin goriisii alinmalr)

COZUME YONELIK GERCEKLESIRILECEK
FAALIYET:

FAALIYET SONUCLARININ DEGERLENDI-
RILMESI:

D-DEGERLENDIRME SURECI

ASAGIDAKI SORULARI BIRLIKTE CEVAPLAN-
DIRMAYA CALISALIM

1. Paylagmak ni¢in 6nemlidir?

2. Paylasmak ve mutluluk arasindaki iliski ne ola-
bilir?

3. Maddi seylerin disinda neler paylasilabilir?

4. Paylasmada goniillii olmak ne demektir?
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E-PEKISTIRME-UYGULAMA-PROJE-PER-
FORMANS SURECI

PROIJE 1: Tarihte paylagma degeri ile ilgili meshur ol-
mus bir olay bularak bunu arkadaslarinizla paylasiniz.

PROJE 2:En sevdiginiz oyuncaklarinizi okula getirerek
bunlarla birlikte ortak oyunlar oynaymiz.

PROJE 3: Beyaz tigortler alarak bunlarin iizerlerine
paylasma ile ilgili renkli boyalarla sloganlar yazin. Sonra
bu tigortleri giyerek sinifta ve okulda gezin.
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DEGER ADI: CALISMA-SORUMLULUK

Etkinliklerin Sonunda Beklenen Davranislar

Caliskandir, planhidir, azimlidir, pes etmez, sabirlidir,
isteklidir, uyumludur, paylasimcidir, yardimseverdir, so-
nuglara katlanir, 6zgiiveni vardir, bagimsiz is yapabilir,
kurallara uyar, sagduyuludur.

ETKINLIKLER
A-HAZIRLIK-ISINDIRMA SURECI
1-MOTIiVASYON VE iLGi CEKME BASAMAGI

Sinifa “bir giinliik zaman planlamasi tablosu” getirilip
cocuklara gosterilerek tablo tizerinde ¢ocuklar konusturu-

lur.

2- iPUCU VERME BASAMAGI

En cok tekrar eden harflerden konuyu bulma oyunu oy-
nanir.
Oyun:

Degerin kelimeleri bir tablo icerisinde en ¢ok tekrar
eden harfler olarak verilir ve gocuklarin bu harfleri bularak
degere ulagsmalar1 saglanir.

glajalalaljc|g/m|1|f|l|m|¢|s]|1
alg|k|k|¢|g|1|o|omjals|I]|s]|l]
a-a-¢-l-1-s-m...CALISMA
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3-KONU VE AMACTAN HABERDAR ETME BA-
SAMAGI

(Konu ve amactan haberdar olan 6@rencilerde derse
kars1 kaygi azalir)

Burada 6gretmen ¢ocuklara hitaben “gocuklar biz
bu derste basarimizin en temel sart1 olan “calisma ve
sorumluluk™ degeri ile ilgili etkinlikler yapacagiz”
der.

MASAL ADI: CALISMANIN ONEMi

Kiiciik kurt Asil, ailesiyle birlikte iilkenin en biiyiik or-
maninda yasiyormus. Anne ve baba kurt yavrulari igin
gece glindiiz demeden yiyecek bulmak i¢in ¢alistyormus.
Cocuklarda aksama kadar eglenerek, giile oynaya vakit ge-
giriyorlarmig. Bir giin baba kurt yavrularini yanina ¢agira-
rak” yavrularim artik ¢ok kiiciik degilsiniz sizin de yavag
yavag yiyeceginizi kendinizin bulma vakti geldi. Anne-
nizle ve benimle birlikte gezerek avlanmayi sizin de 6g-
renmeniz gerekiyor demis.” Asil kurt babasimin bu konus-
malarini hi¢ dikkate almazken diger kardesleri hemen er-
tesi giinden itibaren anne ve babalari ile birlikte avlanmaya
¢ikmuslar ve ¢ok kisa zamanda da avlanmay1 6grenmisler.
Asil kurt bir zaman ailesinin getirdigi yiyeceklerle karnin
doyurmus ve yine aksisi gibi gilinlerini oynaya ziplaya ge-
¢irmeye devam ediyormus

Fakat bir giin ¢ok kotii bir sey olmus, zalim avcilar ai-
lesindeki biitiin herkesi bir tuzaga diisiirerek ormandan al-
mig gotiirmisler. Kiiglik kurt hem ailesini gérememekten
dolay1 ¢ok iiziiliiyor hem de giinlerdir yiyecek bir sey bu-
lamamanin sikintisin1 yasiyormus. Bir giin neredeyse ac-
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liktan 6lecekken komsu kurt ailesinden yash kurtla kargi-
lasmis ve basindan gecenleri anlatmis. Yash kurtta onu
kendi ailesine alabilecegini ancak tek sartinin onun da ar-
tik caligsmasi gerektigi ve ailenin diger iiyeleri ile birlikte
yiyecek aramas1 oldugunu sylemis. Asil kurt buna ¢ok se-
vinmis ve yeni ailesiyle birlikte calismaya ve mutlu bir ha-
yat stirmeye baslamis. Kendi kendine de ““ Rahat bir hayat
icin c¢aligmak sartmig. Cilesini ¢ekmedigin hicbir seyin
mutlulugunu yasayamiyormugsun .” demis.

B-ETKINLIKLER SURECI
SOZEL-DIiLSEL ZEKA ETKINLIiGi
a- Masal sesli sessiz okunur.

b- Baslik okunarak masal tahmin ettirilir.
c-Masala farkli basliklar buldurulur.

d- Masal belli bolumlerde kesilerek kendilerinin masali
farkl sekilde tamamlamalari istenir.

e- caligma ile ilgili akrostis yaptirilir.
f- Dogru Yanlis oyunu oynanir.

Degerlerle ilgili climleler yazdirilir. Baglarina D ve Y
koydurulur.

Asagidaki ciimlelerin baglarina D ya da Y koyunuz
() Ders calisma bir sorumluluktur.

() Evdeki ¢opleri dokmek babalarin gorevidir.
() Esyalarimizi haftada bir kere toplamaliyiz.

() Insanlar calismadan da basaril olabilirler.
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2- MANTIK-MATEMATIKSEL ZEKA ETKIN-
LiGI
a- Cevrenizde masaldaki kisilere benzeyen ya da ben-
zemeyenler var mi, varsa bu kisiler nasil davraniyorlar
b- Masaldaki problem nedir? Bu nasil ¢6ziiliiyor?

c- Masalin basim okurken olaylarin sonucunu tahmin
ettiniz mi? Tahmininiz ile kitabin sonu uyusuyor mu?

d- Kelime bulmaca oyunu oynanir.

Degerlerle ilgili kavramlar harf bulmaca oyundaki gibi
tabloya karigik olarak yazilir ve bulmalari istenir.

Asagidaki tabloda sakli bes sorumluluk alanimizi bulu-
nuz.

n|>|oira
O|O(>|NIm
> 0| =<
I|X>Z|™
<|mOo|mm
NP diellln
O|X|C|r|—
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I
I
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E
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(EV-OKUL-CEVRE-PARA-TEMIZLIK-ARKA-
DAS) KELIMELERI BULDURULMAYA CALISILIR

3- GORSEL-UZAMSAL ZEKA ETKIiNLiGi
a- Masaldaki kurt ailesinin resmini ¢izerek boyayiniz.

b- Masaldaki en sevdiginiz boliimiin altin1 renkli ka-
lemle ¢iziniz ve altina nigin ¢ok sevdiginizi anlatiniz
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Cc- Masalda olayin gegtigi yeri hayal ediniz ve betimle-
yiniz?

d- ip —Top Oyunu oynanur.

En az dort kisi karsiliklt oturur. Degerlerle ilgili clim-
leler sdylendikge top ya da ip topagi istenilen kisiye atilir.
Ciimleyi sdyleyemeyen kisi oyundan ¢ikar.

Sorumluluk ve Caligkanlikla ilgili ciimle sdyleyiniz ve
topu istediginize atiniz

ORN:

Ali: Kararlarimizi kendimiz verebiliriz.

Ayse: Cevre temizligi herkesin sorumlugundadir.
Ahmet: Calismak ibadettir.

Fatma: Planli galismak basariya gotiiriir.

4- SOSYAL ZEKA ETKINLIiGi

a- Masalla ilgili grup icerisinde “Bu masal bize neyi
ogretmek istiyor?” etkinligini yapiniz. (Herkesin konus-
masini saglayiniz?

b- Smif gruplara ayrilir ve “Giiniimiizde artik ¢alisma-
nin ¢ok 6nemi kalmamigtir” fikri lizerinde gruplar tartigti-
rilir.

c- Cuf-Cuf Oyunu oynanir.

Degerle ilgili anahtar kelimeler tahtaya yazilir. Baglan-
gicta 6gretmen ya da veli lokomotif olur ve degerle ile il-
gili bir ciimle kurar. Daha sonra ¢ocuklardan anahtar keli-
melerle ilgili climle kuranlar sirasiyla vagon olurlar. Her-
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kesin bir ciimle kurmasi saglanir. Ciimleyi kuran 6ndeki-
nin belini tutar ve sinif ya da oda i¢inde kivrila kivrila do-
lagirlar

(anahtar kelimeler: giysiler, oyuncaklar, basari, plan,
alig-veris)

Anne (lokomotif): Okuldan gelince giysilerimi ¢ikarir,
dolabima asarim.

Cocuk 1(vagon): Oynadiktan sonra oyuncaklarimi top-
lar sepete koyarim.

Cocuk 2 (vagon): basar1 climlesi

Cocuk 3 (vagon): plan ciimlesi

Cocuk 4(vagon): alis-veris climlesi

5- iCSEL ZEKA ETKINLiGi

a- Calisma ve sorumluluk temali kisisel siir yaziniz?

b- Sen masaldaki asil kurt olsaydin ve tek kalsaydin ne-
ler hissederdin? Sorusuna cevap aranir.

c- Masalda kendine yakin buldugun ve sevdigin karak-
ter hangisidir? Nigin?

d- Kitaptan bir karakter seg¢iniz. Ni¢in bu karakter
hikayede onemlidir?

e- Tirt1il olusturma oyunu oynanir.

Ogretmen iki gruplu dgrencileri ard arda siralar. En 6n-
dekilerin eline ip verir. Daha sonra degerlerle ilgili anahtar
kelimeleri tahtaya yazar. Cocuklar bu kelimelerle ilgili
climle kurar ve ipi arkadaki arkadasina verir. En sondaki
¢ocuga ilk 6nce hangi grup ipi ulastirirsa o birinci olur.
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Asagidaki kelimelerle ilgili climleleri kurunuz ve ipi
arkadaki arkadasiniza veriniz.

Israf-canlilar1 koruma-trafik 1s1klari-calismak-diizen

6- BEDENSEL ZEKA ETKINLIiGi

a- Masali grupca canlandirin.

b- Renklerle dogru yanlis oyunu oynanir.

Siifta 6grencilere yesil ve kirmizi kartlar dagitilir. De-
gerlerle ilgili olarak 0gretmen bir ciimle sdyler. Climle
dogruysa yesil karton, yanligsa kirmizi karton kaldirilir.

Ornek ciimleler.

1.
2.
3.

Caligmak ibadettir. (yesil kart)
Hirshi olmak ¢ok iyi bir seydir. (kirmizi kart)

Gilinimiiziin ¢ogunda uyumaliyiz. (kirmizi

kart)
Sadece kendimiz i¢in degil ¢evremiz iginde ¢a-
lismaliy1z. (yesil kart)

Sorumluluklar insan1 gelistirmez. (kirmizi
kart)

7- MUZIK-RITMIK ZEKA ETKINLIiGI

a- Caligsma ve sorumlulukla ilgili siir yazarak bunu bes-

teleyiniz.

b-Duygulari ritimle anlatma oyunu oynantr.
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Oyun:

Calisma-sorumluluk temali olumlu, olumsuz ciimleler
kurulur ve bu ciimlelere kalemle ya da cetvelle ritim bul-
malar1 istenir. (Ya da internetten bu climlelerle fon miizigi
bulmalar1 istenir.

ORNEK

CUMLE 1: Ali abi planl calistig1 icin iiniversite sma-
vini kazandi.. (Coskulu ritim ya da fon miizigi)

CUMLE 2: Kadrelim Burak annemin verdigi gorevleri
yapmamis. (Zayif ritim, hiiziinlii fon)
8- DOGA ZEKA ETKINLIiGI

a- Bir calisma, sorumluluk tablosu hazirlayarak ca-
ligma, sorumluluk 6nemine inanan ve inanmayan insanla-
rin Ozelliklerini buraya yazabilirsin.

Calisma ve sorumlulugun | planlhdir, azimlidir, pes

giicline inananlar etmez, sabirlidir, isteklidir
vb
Calisma ve sorumlulugun | Dagimiktir, basarisizdir,
inanmayanlar sabirsizdir, gontilsiizdiir
vb

b- Soyledigimi sil oyunu oynanir.

Ogretmen tahtaya tablo yapar. Tablo igerisine Deger-
lerle ilgili kelimeler yazar. Daha sonra bu kelimelerle ilgili
ciimleler kurar. Ogrencilerde sdylenen ciimle hangi kelime
ile ilgiliyse o kelimeyi siler.
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ORNEK KELIMELER

Ders dagit- ogret- temiz- sofra
mak men leme

ORNEK CUMLELER

Mutfaktaki her esya farkli yerdeydi. (silinecek kelime:
dagitmak)

Yemek i¢in mutfaktan getirip kurdum. (silinecek ke-
lime: sofra)

Yeni bilgileri orada 6grendim. (silinecek kelime: ders)
Bize hayati1 6gretendir. (silinecek kelime: 6gretmen)
Dislerimi firgaladim. (silinecek kelime: temizlik)

9- ELESTIRISEL ZEKA ETKINLIiGi

a- Grup olarak ¢alisma, sorumluluk konusunda toplu-
muzdaki en 6nemli eksiklikleri bulun ve sinifa paylasin.

b- Toplumumuzda ¢alisma, sorumlulugu nasil yayabi-
lecegimiz konusunda oneriler getiriniz.

c- Eger bu masal1 baska bir arkadasiniza onerirseniz,
kitap hakkinda ne sdylersiniz?

d- Basketi at ctimleni kur oyunu oynanir.

Bir karton kutu alinir. Igerisine pinpon topunun girebi-
lecegi kiigiik kartondan daireler yapilir. Dairelerin igeri-
sine Degerlerle ilgili kelimeler. Ogrenciler pinpon topunu
bu dairelerden birinin i¢ine atmaya ¢aligir. Top hangi dai-
reye girerse oradaki degerle ilgili ciimle kurulur.
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DAIRELERE YAZILABILECEK KELIMELER

Basarmak-arastirmak-dikkatli dinlemek-bulasiklar yi-
kamak- izin almak

10-AHLAKI ZEKA ETKINLIiGI
a- Bu masaldan 6grendiginiz en 6nemli sey nedir?

b- Toplumdaki tembelligi dnlemek i¢in neler yapabili-
riz?

C- Yazarin masali yazma amaci sizce nedir?
d- Sesli harf oyunu oynanir

Degerle ilgili yazilan kelimelerdeki sesli harfler hep
ayni ses yapilir. (komik durumlar ortaya ¢ikar)

ORNEK
KELIME YENI KELIMELER
zafer Zafar-zefer-zifir-zifir-zofor-zo-
for-zufur-suifiir
kural Karal-kerel-kiril-kiril-korol-ko-
rol-kurul-kuriil

11- ESTETIK ZEKA ETKINLIiGi

a- Calisma ve sorumlulugun basarimiz konusunda 6ne-
mini once sessizce diisiiniin daha sonra akliniza gelenleri
bir kagida yazarak arkadaslarinizla paylagin.

b- Masalda hatirladiginiz en ilging olay nedir?

c- Parmak Soru Oyunu
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Iki dgrenci karsilikli olarak kalkar ve bes parmaklarin
da kaldirir. Degerle ile ilgili climle sdyleyen bir parmagini
yumar. Bilemeyen Oylece kalir. Bes parmagini da ilkonce
yuman oyunu kazanir.

KURULABILECEK CUMLELER.

Basarmak i¢in ¢ok calismaliyiz.

Anne ve babamiza ev islerinde yardim etmeliyiz.
Dinimiz ¢aligmay1 emreder.

Sorumluluk sahibi insanlar1 herkes sever vb.

C-GUNCEL BIiR OLAYLA ILISKILENDIRME
YA DA PROBLEM COZME SURECI

Asagidaki olay1 problem ¢dzmenin basamaklarina uy-
gun ¢ozmeleri istenir.

OLAY: Simiftaki arkadasim Hilal ¢alismay1 sevmiyor,
giiniin gogunu tablette ve internette gegiriyor.

PROBLEMIN TANIMI:

PROBLEMIN SEBEPLERI: ( Herkesin goriisii alin-
mali)

COZUM YOLLARI: ( Herkesin goriisii alinmalr)

COZUME YONELIK GERCEKLESIRILECEK
FAALIYET:

FAALIYET SONUCLARININ DEGERLENDI-
RILMESI:



Ahmet Demir 171

D-DEGERLENDIRME SURECI

ASAGIDAKI SORULARI BIRLIKTE CEVAP-
LANDIRMAYA CALISALIM

1. Caliskan olmak bize neler kazandirir?
2. Planli ¢calismak ne demek olabilir?

3. Derslerde 6gretmenlerimizi nasil takip etmeli-
yiz.

4. Aldigimiz gorevleri yerine getirmezsek ne
olur?

5. Sorumluluk kazanma konusunda biiyiikler ¢o-
cuklara nasil yardimci olabilirler?

E-PEKISTIRME-UYGULAMA-PROJE-PER-
FORMANS SURECI

PROIJE 1: Tarihimizde ¢aligkanligindan dolay1 ¢ok ba-
sar1 olmus bir biiyligiimiizii arastirin, onunla ilgili bilgileri
toplayin ve arkadaglariniza bir sunum yapin.

PROJE 2: Calisma ve sorumluluk iizerine sdylenmis
sOzlerden grupca bir brosiir hazirlaym ve sinif panosunda
sergileyin.

PROJE 3: Evdeki sorumluluklarim temali bir ¢alisma
yaparak bir giin igerisinde evde yaptiklarinizi fotografla-
yin ve sinif panosuna asin.
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DEGER ADI: iBADET

Etkinliklerin Sonunda Beklenen Davranislar

Yaratilis gayesini, kullugun ne demek oldugunu, ibade-
tin faydalarini, ibadetin gesitlerini bilir, ibadetleri yapmak-
tan zevk alir. ibadet-ahlak iliskisini kavrar. Ibadet aracilig1
ile Allah’1, insanlar1 ve tiim varliklar1 daha cok sever. In-
sanlar1 sever, sayar, deger verir, kollar, birlik ve beraber-
ligi gozetir, tevazu sahibi olur, yardimlasir, comert olur.
Abdestin 6nemini kavrar, abdest almay1 bilir, manevi te-
mizligin dnemini kavrar, temizlik iman iligkisini anlar, te-
mizligi bir hayat kurali olarak benimser ve uygular, temiz-
lik hastalik iligkisini kavrar. Kalbi aydinlanir, Allaha siik-
retmesini bilir, kullugun zevkine varir, glinliik hayatini dii-
zene sokar, stresi azdir, mutludur, kan dolasimi, kalp ve
viicut saghigi yerindedir, kaslart giiclidiir, kétiiliiklerden
uzaklagir. Allah’1 sever, ona dayanir, giivenir, her igini Al-
lah’a havale eder, comerttir, empati yapar, caligkandir,
sabreder, huzurludur, timit vardir.

ETKINLIKLER

A-HAZIRLIK-ISINDIRMA SURECI
1-MOTIiVASYON VE iLGi CEKME BASAMAGI
Asagidaki siir okunur ve lizerinde konusturulur.
Namaz, hac ve oruglar

Ibadetten say1lir

Dua, stikiir, tevekkiil

Ibadetin siisiidiir

Secdeye konan alin
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Mahserde giiven demek
Has goniille ibadet
Cennete adim demek
Niyet Allah rizas1
Namaz dinin diregi
Ibadet herkese farz

Uzak tutma kendini

Miisliiman teslim Allaha

Ibadet Islami tarz

Hep disiyla iciyle

Olmali insan temiz

2- IPUCU VERME BASAMAGI

Bardakta bul oyunu oynatilarak dersin konusu bul-
durulur.

Oyun: 5 Tane plastik bardagin bir tanesinin igeri-
sine konu yazilir ve ¢gocuklara tahmin yoluyla buldur-
maya caligilir.

3-KONU VE AMACTAN HABERDAR ETME BA-
SAMAGI

(Konu ve amactan haberdar olan 6grencilerde derse
kars1 kayg azalir)

Burada 6gretmen gocuklara hitaben “cocuklar biz bu
derste diinya ve ahretimizin kurtuluguna vesile olan deger
olan “ibadet” degeri ile ilgili etkinlikler yapacagiz” der.
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MASAL ADI: HAPISHANEDE KILINAN NA-
MAZ

Cok eski zamanlarda Tiirk illerinde Sungur adinda ¢ok
adil bir vali yasarmis. Jandarmalar birkag¢ hirsiz yakala-
mis, valiye bildirmislerdi. Getirilirken hirsizlardan birisi
kacti. O sirada bir demirci, komsu sehre bir is igin gitmis
isini bitirmis, evine donliyormus. Demirci gece eve gider-
ken, jandarmalar yanlislikla onu da hirsiz diye yakalamig-
lar ve diger zanlilarla beraber valiye ¢ikarmislar.

Vali demis ki:
— Hepsini hapsedin!
Bir sugu olmayan demirci, hapishanede hemen abdest

alip, namaz kilmig. Ellerini uzatip:

”Ya Rabbi! Bir sugum olmadigin1 ancak sen biliyorsun.
Beni bu zindandan ancak sen kurtarirsin!” diye dua etmis.
Vali uyurken riiyasinda dort kuvvetli kimse gelip, tahtin
ters ¢evirecekleri zaman uykudan uyanmis. Hemen kalkip,
abdest almus, iki rekat namaz kilmis. Tekrar uyumus. Tek-
rar o dort kimsenin tahtin1 yikmak tizere oldugunu gormiis
ve uyanmi§. Kendisinde bir mazlumun ahi oldugunu anla-
mis.

Vali hemen hapishane miidiiriinii ¢agirtip sormus:
-Acaba bu gece hapishanede mazlum birisi kalmig mi1?
Miidiir demis ki:

-Bunu bilemem efendim. Yalniz biri namaz kiliyor, cok

dua ediyor gozyaslar1 dokiyor.

-Hemen adamu buraya getiriniz. Demirciyi valinin ya-
nina getirmisler.
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Vali halini sorup, durumu anlamig ve demis ki:

-Sizden 6ziir diliyorum. Hakkini helal et ve su bin gii-
miis hediyemi kabul et. Herhangi bir arzun olunca bana
gel!

Demirci de cevabinda demis ki:

-Ben hakkimi helal ettim. Verdiginiz hediyeyi kabul et-
tim. Fakat isimi, dilegimi senden istemeye gelemem.

-Neden gelemezsiniz?

Ciinkii benim gibi bir fakir i¢in, senin gibi bir sultanin
tahtin1 birkag defa tersine ¢evirten sahibimi birakip da, di-
leklerimi baskasina soylemek kulluga yakisir mi1? Namaz-
lardan sonra ettigim dualarla beni nice sikintilardan kur-
tardi. Pek ¢ok istegime kavusturdu. Nasil olur da bagkasia
sigmirim? Rabbimin rahmet hazinesi sonsuzdur, ben sa-
dece ondan isterim. Kim istedi de o vermedi? Kim geldi
de, bos dondii? Istemesini bilmezsen, alamazsin. Huzu-
runa edeple ¢ikmazsan rahmetine kavusamazsin demis.

Bu sozleri duyan vali hem ¢ok memnun olmus hem de
bundan sonra demirci gibi Allah’1 sevecegine ve her seyi
Allahtan isteyecegine dair kendi kendine s6z vermis.

B-ETKINLIKLER SURECI
1. SOZEL-DILSEL ZEKA ETKINLIiGi
a- Masal Once sessiz, sonra sesli okunur.

b- Masalda gegen vali, demirci, hapishane kelimelerini
kullanarak yeni bir masal olusturup arkadaslariniza anlati-
niz.

c- Masaldaki ana olaylar nelerdir?
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d- Masali ti¢ ciimleyle 6zetleyiniz.

e- Ibadet konusu islemis bir dergi inceleyerek zetini
cikarip arkadaslariniza okuyunuz.

f- Meyve agact oyunu oynanir.

Cocuklarin ellerine bos bir agac sablonu verilir ve bil-
dikleri ibadetlerin adlarin1 bu agacin dallarindaki meyve-
lerin iglerine yazmalart istenir.

( Cocuklara yardimc1 olabilmek amaciyla dua, namaz,
orug, yardimseverlik gibi ibadetler sdylenebilir)




Ahmet Demir 177

f- Vurdugum Bilgisini Séylesin Oyunu oynanir.

Degerle ilgili bilgilerin oldugu kartonlar ¢ocuklarin el-
lerine verilir ve tahtada siralanirlar. Bir ebe karsilarina ge-
cer ve topu onlara atar. Top kime degerse o 6grenci elin-
deki bilgiyi okur.

ORNEK BIiLGILER

1. Namaz imanin alameti, miiminin miraci, hesap
giiniinde sorulacak ilk ibadettir.

2. Namazsiz insan olmaz.
3. Namaz dinin diregidir. (hadisi serif)

4, Insan dogdugunda kulagina ezan ve kamet
okunur. Oldiigiinde ise namazi kilinr.

2- MANTIK-MATEMATIKSEL ZEKA ETKIN-
LiGI
a- “Bence demircinin yaptig1 davranis pekte akillica

degildi” diye bir fikir s6yleyen kisiye neler sdyleyebiliriz.

b- Masaldaki demirciye benzeyen ya da benzemeyen
insanlar1 tantyor musunuz? Taniyorsaniz bu insanlarin or-
tak ozellikleri nasil?

c- bence etkinligi yapilir.

Bence namaz insana..............coveeeviinn... kazandirir.
Bence orug insana.....................ooeeunn. .. kazandirir.
Benceduainsana..............ocooiiiiiiiinn. kazandirir.

Bence sadaka insana..............ccooeeiein.. kazandirir.
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c- Smiftaki arkadaslarimizin yaptiklar1 ibadetlerle ilgili
bir bir tablo hazirlayin.

ISIMLER YAPABILDIGI IBADETLER

NAMAZ | ORUC HAC DUA

AL X X X
AYSE X X X X
FATMA X X

d- Zamana Karg1 Oyunu oynanir.

Cocuklara kagitlar dagitilir. Kronometre tutulur ve
alarm calana kadar ibadetlerin bize neler kazandirdigini
yazmalari istenir. Siire sonunda en ¢ok yazan grup kazanir.

ORNEK

Allah’a yaklagtirir.

Rahatlatr.

Insanlar1 birbirine yaklastirir.
Saglikli bir hayat kazandirir.
Toplumda sevgi, saygiy1 artirir.

Cennete gitmemize sebep olur,

N o gk~ w0 DdoE

Zorluklara kars1 dayanma giicii kazandirir.
Diizenli bir hayat kazandirir vb.

e- Herkes sahibini Bulsun Oyunu oynanir.
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Ogrenciler iki gruba aynlir. Bir gruba degerle ilgili
climleler, diger gruba da o ciimlelerle ilgili kavramlarin
yazildig1 kagitlar verilir. Ogrenciler sinifta karisik gezer-
ken 6gretmen “Herkes sahibini bulsun” komutunu verir ve
ogrenciler ayn1 konudaki bilgileri ve basliklar1 yan yana
getirerek siraya girer, bilgisini okur. En son siraya giren
ikili elenir.,

ORNEK
CUMLELER KAVRAMLAR
Besmele her hayrin basi- Farz olan besmele
dir.
Rahman ve rahim olan Glizel isler
Allah’in adiyla
Kurban kesilirken soyle- Besmelenin manasi
digimiz besmele.

f- Yarim Birakilan Kelimeyi Tamamlama Oyunu oyna-
nir.

Ogretmen istenen kelimenin yaziligini yarida birakarak
cocuklarin tahtada ya da defterlerinde tamamlamalarini is-
ter.

ABD... ... ... (ABDEST) RU... ... (RUKU)
g- Alfabetik Sira Oyunu oynanir.

Kisi sayis1 kadar sandalye halka seklinde dizilir ve ka-
tilimcilardan degerle ilgili kavramlari yazildig: kartonlar
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ellerine alarak sandalyelerin tstiine ¢ikmasi istenir. Higbir
sekilde konusmadan ve sandalyeden yere inmeden alfabe-
tik siraya gegmeleri istenir. Not: Baslangic — bitis noktala-
rin1 ve hareket yoniinii oyunu yiiriiten kisi belirleyebilir ya
da tamamen katilimeilara birakar.

ORNEK KELIiMELER

SECDE-TEKBIR-TAHIYYAT-ABDEST-HUZUR-
RUKU

3- GORSEL-UZAMSAL ZEKA ETKINLIiGi

a- Masaldaki olaylar1 anlatan bir resim sunumu yapa-
lim.

b- En ¢ok sevdiginiz bir ibadeti resimlerle anlatiniz.

c- Hi¢ hayatinizda hapishanede bulundunuz mu? Eger
bulunduysaniz, burayi nasil buldunuz?

d- Sozciik Avi Oyunu oynanir

Tahtaya ya da deftere ibadet adlarinin oldugu bir ke-
lime tablosu yapilir. (Kelime Bulmaca gibi) Tablo iceri-
sinden gruplarin ya da 6grencilerin ibadetleri bulmalari is-
tenir. En ¢ok bulan kazanir.

ORNEK
Asagidaki tablodan ibadet adlarimi bulalim.

hac arkadas Okul | Simf | Giizel Para
ahlak
Mal zenginlik oru¢ | Kalem | hoggorii | Silgi
abdest Kus zekat Su Namaz | namaz
Cami selam Yol Ayna sevgi Tarak
Gilmek | Aglamak | iyilik | Tartis | Kogma | Bakma
ma
saygl sadaka Deniz | dua g0l kurban
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e- Kuralina Uy Oyunu oynanir.

Cocuklar gruplar halinde tahtaya ¢ikarak belli kurallar
dogrultusunda degerle ilgili climleler yazarlar.

ORNEK

KURAL 1: Ciimleniz beg kelime olsun ve ikinci keli-
menin ilk harfi ¢ olsun.

ORNEK CUMLE: Namaz ¢ok 6nemli bir ibadettir.

KURAL 2: Ciimleniz dort kelime olsun ve dordiincii
kelimenin ilk harfi y olsun.

ORNEK CUMLE: Namaz insan1 Allaha yaklastirir.
4- SOSYAL ZEKA ETKINLiGI

a- Masaldaki demircinin yerinde oldugunuzu diisiiniin.
Hapishaneden ¢ikmak i¢in hangi kararlar1 alir ve uygular-
diniz?

b- Hayatinizda yapabileceginiz bes ibadet 6rnegini ar-
kadaslarinizla belirleyerek bunlari nasil uygulayacaginiz
konusunda sinifa sunum yapiniz.

- Namaz kilmak i¢in hangi hazirliklarin yapildigini so-
nugta nasil namaz kilindigin1 grupca konusun ve segtiginiz
bir sozcii araciligi ile sinifa da sunum yapiniz.

d- Degerli Elim Oyunu

Her 6grenci bos bir kdgida elini ¢izer. Daha sonra par-
maklarin oldugu yerlere en ¢cok sevdigi ibadetlerin adlarini
yazar. Sonra boyar, birbirlerine dagitirlar ve panoya yapis-
tirirlar.
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ORNEK

Asagidaki elin parmaklarina en sevdiginiz ibadetleri
yapalim ve sonra da boyayalim.

e- Once Siralan Sonra Oku Oyunu oynanir.

Tahtaya 5 6grenci dizilir her birine rakamlar ve 6greni-
len bilgilerin oldugu kagitlar karisik olarak verilir. Ogret-
menin basla komutuyla 6grenciler 6nce kiigiikten biiyiige
siralanir, sonra bilgilerini okurlar.

ORNEK BiLGILER
1. Dua ibadetin en kestirme halidir.
2. Dua ibadetin ta kendisidir. (hadisi serif).

3. Dua Allahin rahmet hazinelerine ve cennete
ulagmak icin bir anahtardir.
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4. Kime dua kapisi agilmigsa ona rahmet ve bere-
ket kapilart agilmustir. (hadisi serif)

5. Ayet: bana dua edin ki kabul edeyim.
5- iCSEL ZEKA ETKINLIiGi
a- Demirci namaz kilip dua etmeseydi, neler olabilirdi?

b-Cocuklara ve genglere ibadet etmeyi sevdirmek i¢in
yapilmas1 gerekenlerle ilgili bir liste hazirlayip arkadasla-
rimiza sunun.

c- Masalda kendine yakin buldugun ve sevdigin karak-
ter hangisidir? Nigin?

d-. Eger bu masaldaki karakterlerden biriyle tanisma
sansiniz olsaydi, onlara ne sorardiniz?

e- Mutlu bir hayat i¢in yapmam gereken ibadetler ko-
nulu bir hedef tablosu yapiniz ve arkadaslarinizla paylasi-
niz.

f- En Cok Bunu Sevdim Oyunu oynanir.

Tahtaya ya da deftere igerisinde ibadetlerin oldugu
tablo yazilir. Cocuklardan bu ibadetlerden en ¢ok hangi-
sini seviyorsalar onun altina isimlerini yazmalar1 istenir.
Daha sonra ayn1 kutucukta isimleri olanlar birbirleriyle o
kavramlar tizerinde konusurlar.

ORNEK

Asagidaki ibadetlerin hangisini seviyorsaniz altina adi-
niz1 yaziniz ve nigin sevdiginizi birbirinize anlatiniz.

Namaz Dua Iyilik etmek
(Ali-Ayse) (Esra-Elif) (Can-Veli)
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6- BEDENSEL ZEKA ETKINLIiGi
a- Masal1 canlandiriniz.

b- hapishane, namaz, dua kelimelerini sessiz sinema
oyunuyla arkadaslariniza buldurun.

c- Ibadet adinda bir maket ev yaparak pencerelerine
ibadetlerin faydalari ile ilgili climleler yapistiriniz.

d- Namaz, dua, abdest, sadaka, hac, kuran okuma iba-
detleri isaret diliyle buldurulmaya calisilir.

e- Cevapla Topu At Oyunu oynanir.

Tahtaya ya da deftere ibadetle ilgili cimleler ve onunla
ilgili ibadet adlar1 yazilir. Belli sayida 6grenci tahtaya kal-
kar. Sirasiyla 6grenciler 6nce ciimleyi sonrada ciimleye ait
ibadeti bulmaya calisir. Dogru bildiyse topu istedigi 6g-
renciye atar ve topu alanda aym sekilde oyunu devam et-
tirir.

ORNEK

Asagidaki tabloda sirasiyla once soldaki siitunda ciim-
leyi okuyup, sagdaki siitundan hangi ibadetle ilgili oldu-
gunu bulup, topu istediginiz arkadaginiza atabilirsiniz.

S. Ciimle ibadet
no

1 | Abdest alip, okumaya bas- orug

ladim.
2 Babamin ellerinden &p- namaz
tim.

3 Sahura kalktim. Kuran
4 Seccadeyi serdim.. Dua
5 Allah’a yalvardim. Saygi
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f- Bul Bakalim Oyunu

Ogrenciler ikiser gruplanir, birisi disar1 ¢ikar. Ogret-
men degerle ilgili bilgilerin yazildig1 climlelerin oldugu
kagitlar1 diger Ogrenciyle birlikte sinifta saklar. Daha
sonra disaridaki 6grenci igeri ¢agrilir, igerdeki ¢ocukta
yonlendirme climleleri kurarak ¢ocugun bilgiyi bulmasin
saglar. (Bilgimiz sar1 sagli kizin defterinin i¢inde vb)

ORNEK BILGILER
1. Kuran'da surelerin baginda Besmele bulunur.
2. Besmele kulluk bilinciyle hayati anlamlandirir.
3. Kaotii islerin basinda besmele ¢ekilmez.
g-Topu gegir soruyu bil oyunu oynanir.

Ogrenciler iki esit gruba ayrilir. Birbirlerinin enselerini
gorecek sekilde iki ayr1 sira olusturulur. Bacak aralarindan
top gececek sekilde bacaklar agilir. Sira baslarindaki ilk
cocuklara top verilir. Bacak aralarindan gegerek en arka-
daki cocuga gelen topla birlikte ¢ocuk tahtaya kalkar ve
konu ile ilgili sorulan soruyu cevaplar ve puani alir. En ¢ok
puani alan grup kazanir.

SORULABILECEK SORULAR
1-Farz olan abdest hangisidir?

2- Vacip olan abdest hangisidir?
3- Kizginlik aninda ne yapmaliyiz

7- MUZIK-RITMIK ZEKA ETKINLIiGI
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a- Namaz baslikli bir siir yazin ve bunu besteleyip sarki
haine getirin.

b- Internetten ibadetlerle ilgili bir ilahi bularak smifga
sOylemeye ¢alisin

c- Diiello Oyunu oynanir.

Sandalye kapmaca oyunundan yararlanilir. Sandalyeler
dizilir miizik ¢alar, miizik durdugunda ayakta kalan ve kir-

mizi (ya da onceden belirlenen) sandalyede oturan 6gren-
ciler diielloya cikarlar. ibadetle ilgili sorular sorulur. Bile-
meyen oturur bilen devam eder.

ORNEK SORULAR

1.

2
3
4
5.
6
7
8
9

Bizi yoktan var eden kimdir?

Ibadetlerle kime tesekkiir etmis oluruz?

Biz ne ile Allah’a yaklagiriz?

Ahlakimizin giizellesmesi i¢in ne yapmaliy1z?
Giinde 5 defa yaptigimiz ibadet nedir?

Hangi ayda orug tutulur.

Hac i¢in nereye gidilir?

Namazda nereye yoneliriz?

Namazda alnimiz1 yere koymaya ne denir?

10. Allah’in yasakladigi seylere ne denir?

d- Postact Oyunu oynanir.

Bir 6grenci postaci olarak segilir. Bir poset ya da can-
tanin icerisine degerle ilgili ciimleler yazilir. Ogrenci si-

niftan igeri girince hep birlikte bak postaci geliyor sarkisi



188 Degerler Egitimi

sOylenir. Postaci ¢ocuk bilgileri istedigi 6grenciye dagitir.
Bilgisini alan 6grencide bilgisini sinifa okur.

ORNEK BiLGILER

Duanin sonucunu Allahtan hemen beklememeli. Biraz
sabretmeliyiz.

2-Dua, kulun Allah'a yalvarmast, halini arz etmesidir

3-Dua, kulun i¢ini dokmesi, ihtiyaglarim dile getir-
mesi demektir.

4- Dua, sadece namazlardan sonra degil, giiniin her
aninda yapilabilir.

8- DOGA ZEKA ETKINLIGi

a- Masaldaki olaylarin gegtigi yerleri hayal ederek bu-
ralarin nasil yerler olabilecegi konusunda bir rapor hazir-
layiniz.

b- Internetten insanlarin yaptiklari ibadetleri inceleye-
rek gozlemlerinizi sinifa paylasiniz.

c- Bir camiye giderek orada gozlemleme yapiniz ve bir
rapor hazirlayarak arkadaslariniza anlatiniz.

d- Treni Caligtir Oyunu oynanir.

Tahtaya ya da deftere 2 6grenci ya da iki grup ¢ikarilir.
Tahtanin ya da defterin iki yanina belirlenen sayida va-
gonu olan trenler ¢izilir. Ibadetle ilgili sorular sorulur. Ve-
rilen her dogru cevapta vagonlar birlestirilir. Biitiin vagon-
lar1 ilk Once birlestirip treni ¢alistiran kisi ya da grup ka-
zanir

ORNEK
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Asagidaki sorulara dogru cevap veren vagonlari birles-
tirecek ve vagonlarin hepsini ilk dnce

(ii¢ vagon var ii¢ soru sorulacak)

1. Namazdan 6nce yaptigimiz bir ibadettir (ab-
dest)

2. Namaz kildigimiz mekandir. (cami)
3. Insanlara esit davranmaktir. (adalet)

e- Goziim kapalida bulurum oyunu oynanr.

Ogretmen tahtaya bir ev ya da agag resmi gizer. Bunla-
rin her bir boliimiine degerle ilgili bilgilerin oldugu cliim-
leler yazilir. Tahtaya gozleri kapali olarak kaldirilan 6g-
rencilerden istenen climleleri bulmalari istenir. Bulan ka-
zanir.

ORNEK
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Besmele her
igin bagidir.

Besmele berekettir. Besmele Allahi hatirla-
maktir.
Besmele bagaridir. Yemegin basinda besmele
¢ekilmelidir

9- ELESTIRISEL ZEKA ETKINLIiGi
a- Masalda begenmediginiz bir davranig var mi, ni¢in?

b- Sinifinizda ya da ailenizde ibadetlerini yapmakta is-
teksiz davranan insanlar var mi varsa nasil davrandiklari
hakkinda arkadaslariniza bilgi beriniz.

c- Namazlarii ¢ok ¢abuk kilan insanlara neler soyle-
yebiliriz?

d- Zamanla Yarisalim oyunu oynanir.

Tahtaya ya da deftere ibadet isimleri yazilir ve yanla-
rina da puan degeri yazilir. Cocuklar bireysel ya da grup
olarak ayrilir. Belli bir zaman diliminde (2-3 dakika gibi)
o degerlerle ilgili climle kurarlar. Siire sonunda kurulan
climleler puan degerleriyle ¢arpilip, toplam puan bulunur.
En ¢ok puan alan kazanir.

ORNEK
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Asagidaki tabloda adlar1 ve puanlari belirlenmig ibadet-
lerle ilgili 2 dakika igerisinde ciimleler yazmaya caligalim.

ibadetler Glizel ah- | Calis- | Te- oku-
lak mak | mizlik | mak
Puan degeri 10 9 8 7

10-AHLAKI ZEKA ETKINLiGI

a- Ibadet etme ve kulluk arasinda nasil bir iliski olabi-
lir?

b- Masaldaki ahlaki davranis hangisiydi, ni¢in?

c- Namaz kilmasini bilmeyen, Kuran okumasini bilme-
yen insanlara nasil yardimer olabiliriz.

d- Kath Kagitta Ne Var Oyunu

Ibadetleri iceren ciimleler kelime kelime kesilir, katla-
nir ve bir posete konur. Ogrenciler kesilmis ve katlanmis
kelimelerden ibadetle ilgili anlamli climleler kurmaya ca-
ligirlar.

ORNEK

Asagidaki kelimeleri kesip, katlayip, karistirdiktan
sonra arkadasiniza verin. Onsan anlamli bir ciimle kurma-
sini isteyin.

1. yaratilmistir-insanlar-igin-ibadet-  Allah’a-et-
mek

2. ibadettir-ruhumuzun-gidasi da
3. hosuna-her-Allah’in-giden-ibadettir-sey
4. yapilir-ibadetler-igin-yalniz-Allah
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5. yapmaliyiz-ibadetleri-goriiyormus-gibi-Al-
lah’t

e- Bilgi Felek Oyunu oynanur.

A4 kagidina cember gizilir. 5 6grenci ¢emberin etra-
finda dizilir. Cemberin igerisi dilim dilim ayrilir ve her di-
lime degerle ilgili 6grenilen bilgilerle ilgili ciimleler yazi-
lir. Bir kalem almir A4 kdgidinin tam ortasinda cevrilir.
Kalem hangi climlenin hizasina gelirse o 6grenci o clim-
leyi sdyler.

ORNEK

ASAGIDAKI CEMBERIN HER BOLUMUNE BIiR
BILGI YAZILIR. YAZILABILECEK BILGILER.

1. Kim giizelce abdest alirsa onun giinahlar affe-
dilir. (hadisi serif)

2. Allah yaptig1 isi giizel yapani sever. (hadisi se-
rif)
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3. Abdesti gilizel almak demek farzina, siinnetine
ve edeplerine dikkat ederek almak demektir.
Kim bdyle abdest alirsa kiigiik giinahlar affo-
lur.

4. Abdest hem maddi temizligi hem de manevi te-
mizligi saglar. Yani hem viicudu temizler hem
de giinahlar1 temizler.

5. Abdest giizellik ve temizlik anlamina gelir.
11- ESTETIK ZEKA ETKINLIGI

a- Daha mutlu bir diinya i¢in ibadetlerin énemi ne ola-
bilir? Arkadaslarinizla tartigarak sinifa sunum yapiniz.

b- Ibadetlerimiz konulu afisler hazirlayarak bunlari
stisleyiniz.
- Masalda hatirladiginiz en ilging olay nedir?

d- Allaha en yakin oldugumuz secde aninda neler dii-
stinmeliyiz?

e- Sans Cubugu Oyunu oynanir.

Ogrenciler ellerine degerle ilgili 6grenilen bilgilerin ol-
dugu kagitlari alarak halka olurlar. Ortada bir 6grenci eline
bir cubuk alir ve gubugu rast gele yere birakir. Cubuk kime
dogru diiserse o bilgisini okur ve disart ¢ikar. En son 6g-
renci kalana kadar devam eder.

ORNEK CUMLELER

1. Allah katinda bizim ehemmiyetimiz, degeri-
miz duamiz sayesindedir.
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2. Duada ihtiyaglarimizi gidermesi igin goniilden
Allaha yalvaririz.

3. Allah'n biitiin sevgili ve degerli kullarinin ha-
yatinda dua ¢ok 6nemli bir yer tutar

C-GUNCEL BIiR OLAYLA ILISKILENDIRME
YA DA PROBLEM COZME SURECI

Asagidaki olay1 problem ¢dzmenin basamaklarina uy-
gun ¢ozmeleri istenir.

OLAY: Osman’mn amcasi ibadet etmenin insana hi¢bir
sey kazandiramayacagini sdyliiyormus.

PROBLEMIN TANIMI:

PROBLEMIN SEBEPLERI: ( Herkesin goriisii alin-
mali)

COZUM YOLLARI: ( Herkesin goriisii alinmalr)

COZUME YONELIK GERCEKLESIRILECEK
FAALIYET:

FAALIYET SONUCLARININ DEGERLENDI-
RILMESI:

D-DEGERLENDIRME SURECI

ASAGIDAKI SORULARI BIRLIKTE CEVAPLAN-
DIRMAYA CALISALIM

1. insanlar nigin yaratilmistir?
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2. Bedenimiz ve ruhumuzun ihtiyaglarini nasil gi-
derebiliriz?
3. Ibadetlerimize 10 tane rnek yaziniz.

4. TIbadetlerimizi kimlerden 6greniriz?

o

Ibadet yapan ve yapmayan insanlar1 karsilasti-
rmiz.

[badet etmenin ahlakimiza nasil etkisi olur?
Besmele ne demektir?

Besmelenin faydalart nelerdir?

© © N o

Nerelerde besmele ¢cekilmez?

10. Abdest nasil alinir?

11. Abdest almanin faydalari nelerdir?
12. Ne zaman abdest almaliy1z?

13. Namazin faydalar1 nelerdir?

14. Cemaatle namaz ni¢in 6nemlidir?
15. Namazda tadili erkdn ne demektir?
16. Namazda kalbimiz nasil olmalidir?
17. Dua nedir?

18. Duanin faydalar1 nelerdir?

19. Ne zaman dua edilmelidir?

20. Dua ibadet midir, ni¢in?

21. Duada Allahtan neler isteriz?

E-PEKISTIRME-UYGULAMA-PROJE-PER-
FORMANS SURECI
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PROJE 1: Temel ibadetlerimiz konusunda grupga re-
simli bir afig ¢aligmasi yaparak sinifta sergileyiniz.

PROJE 2: Cami imamuyla ibadetlerin bize kazandirdik-
lar1 konusunda bir réportaj yaparak elde ettiginiz bilgileri
sinifa paylasiniz.

PROJE 3: Okulda ya da etrafinizdaki insanlarin ibadet-
ler konusundaki goriislerini anlayabilmek icin bir anket ¢a-
lismasi yapin ve sonuglarini arkadaglarinizla paylasin.
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Ornek sorular:
1- Hangi ibadetleri yapabiliyorsunuz?
2-Ibadetlerin size faydalar1 neler oluyor?

3-Cocuklariniza ibadetleri sevdirmek ve 6gretmek i¢in
neler yapryorsunuz?
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DEGER ADI: GUZELI -iYiYi-HELALI-TE-
MiZi ARAMA

Etkinliklerin Sonunda Beklenen Davranislar

Temizlik ve cesitlerini biri, her isinde giizel olam
arar ve yapar, gorgii kurallarina uyar ve yapar, nimet-
lere siikreder, ayirt etmez, saygihdir, sever, helal ve ha-
rami ayirt eder

ETKINLIiKLER
A-HAZIRLIK-ISINDIRMA SURECI
1-MOTIiVASYON VE iLGi CEKME BASAMAGI

Ogretmen sinifa girince asagidaki tekerlemeyi soyle.

TEMIZLIiK TEKERLEMESI

Sabun, Fir¢ca, Sampuan

Ciktik Cevre Yoluna

El Vurduk, Ayak Vurduk
Dizim Dizim Dizildik

Fir¢a Onde Bagkomutan
Sampuan Cekilin Dedi Yoldan
Hop Dedi, Hup Dedi

Sabun Bu Oyunun Galibi

2- iPUCU VERME BASAMAGI
Konumuz kimde oyunu oynanir.
Oyun:

Bes, alti d6grenci tahtaya kaldirilir ve arkalar1 sinifa
dondiriliir. Konunun basgliginin yazili oldugu karton her-
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hangi birinin eline verilir. Bir ebe segilir arkadaglarinin sir-
tina vurarak konun kimde oldugunu bulmaya calisir. En
fazla iki hak verilir, bulursa alkiglanir, bulamazsa yeni ebe
secilir.

3-KONU VE AMACTAN HABERDAR ETME BA-
SAMAGI

(Konu ve amactan haberdar olan 6grencilerde derse
kars1 kayg1 azalir)

Burada 6gretmen c¢ocuklara hitaben “cocuklar biz bu
derste bize yasamimizdan zevk almamizi saglayan deger
olan “giizeli —iyiyi-helali-temizi arama” degeri ile ilgili et-
kinlikler yapacagiz” der.

MASAL ADI: BiN ALTIN
Gencin birisi Kabe’de hep,

— “Ey dogrularin yardimcisi olan Allah’im, Ey haram-
dan sakinanlarin yardimcist olan Allah’im, sana hamdii
sena ederim,” diye dua eder.

Bu durum herkesin dikkatini ¢eker. Birisi: — “Neden
hep ayni duay1 yapiyorsun, bagka bir sey bilmiyor mu-
sun?,” der. O da anlatir:

Yedi sekiz sene once yine Kabe’de iken i¢i altin dolu
bir torba buldum. Tam bin altin vardi. Igimden bir ses:

— “Bu altinlarla, sunlar1 sunlar yaparsin” diyordu. Ha-
yir dedim kendi kendime. Bu benim degil. Bagkasinin
mali, kullanmam haram olur dedim.

Bu sirada birisi — “Sdyle bir torba bulan var mi?” diye
bagirtyordu. Cagirdim onu. — “Nasil bir torbaydi? Iginde
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ne vard1?” diye sordum. Torbayi tarif etti ve “Iginde bin
altin vardi” dedi.

— “Torban burada.” diyerek verdim. Adam torbay1 agip
bana otuz altin verdi. Pazara gittim. Temiz yiizlii geng bir
esiri overek satiyorlardi. Gencin temizligi dikkatimi cekti.
Yanlarina gittim,

— “Bu kole icin ne istiyorsunuz?” dedim. “Otuz altin
dediler”. Adamdan aldigim otuz altim1 verip genci satin al-
dim. Bir iki y1l gecti. Geng ¢ok ¢aligkan, ¢ok edepli idi.
Onu aldigima ¢ok memnun olmustum. Bir giin onunla gi-
derken karsidan iki ti¢ kisi geliyordu. Geng bana dedi ki,

— “Efendim, ben Fas kralinin ogluyum. Bu gelenler ba-
bamin adamlari. Beni buldular. Senden beni satin almak
isterler. Sen iyi bir insansin. Onlara otuz bin altindan asa-
giya satma.” dedi. O kisiler yanima geldi.

— “Bu esiri bize satar misin?” dediler. “Satarim.” de-
dim. “Altmis altin verelim.” dediler. Ben de “Olmaz.” de-
dim. — “Sen bunu pazardan otuz altina almadin mi? Biz
sana iki mislini veriyoruz” dediler.

— “Oyleyse gidin pazardan alin.” dedim. Arttira arttira
yirmi bin altina kadar ¢iktilar. Otuz bin altindan asagi ol-
maz dedim. Caresiz kabul ettiler. Ben o otuz bin altin ile
igyerleri actim. Ticaret yaptim. Daha ¢ok zengin oldum.

Allah’a hamd ederim

Bir giin bana arkadaglarim, — “Cok zengin bir ailenin
iyi bir kiz1 var. Babas1 yeni vefat etti. Onunla seni evlen-
direlim.” dediler. — Ben de “Olur.” dedim. Nikah kiyild.
Deve yiikleri ¢eyizini getirdiler. Ceyiz arasinda bir torba
dikkatimi ¢ekti. Kiza, “Bu nedir?” dedim.
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— “I¢inde 970 altin var. Babam Kabe’de bunu kaybet-
mis. Bulan gence otuzunu vermis. Kalanini da bana hediye
etti. Ceyizine koyarsin dedi” diye anlatt1. Demek ki buldu-
gum altinlar benim rizkim imis. Vermese idim haram yol-
dan gelecekti. Simdi helal yoldan yine bana geldi. Bana
yardim edip haramlardan koruyan, nice nimetler ihsan
eden yiice Rabbime hamd ederim.

B-ETKINLIKLER SURECI
1. SOZEL-DILSEL ZEKA ETKINLIiGi

a-Masal Once sessiz, sonra sesli okunur.
b-Masala farkli basliklar buldurulur.

c-Masal belli boliimlerde kesilerek diger kisimlar
farkli tamamlattirilir.

d- Balonla Bilgi Oyunu oynanir.

Tahtaya degerle ilgili bes ciimle yazilir. Bir 6grenci ba-
lonu basina koyar ve hareket eder. Hareket ederken de 6g-
renilen bilgileri sdylemeye baslar. Balonlar diisiirmeden
en ¢ok bilgi s6yleyen kazanir.

ORNEK CUMLELER

1. Yemekten Once ve sonra elleri yikamak pey-
gamberimizin siinnetidir.

2. Sag elle yiyip igmek peygamberimizin siinne-
tidir.
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3. Yemegin basinda besmele ¢eken sonunda da
Allaha hamd edenin Allah giinahlarin1 bagis-
lar.

4. Yemegin basinda besmeleyi unutan bismillahi
evvelihu vel ahiruhu (basinda ve sonunda bis-
millah) der.

5. Seytan sol eliyle yiyip igermis onun i¢in biz
sag elle yiyip i¢gmeliyiz
2-MANTIK-MATEMATIKSEL ZEKA ETKIN-
LIiGI

a-Kelime bulmaca oyunu oynanir.

h S a i y i
e k r v r k
I r ¢ S b 0
a a n d f t
I I e g h i
a S g w d d
z m a r a h

BULUNACAK KELIMELER: helal-haram-iyi-kotii-
kral-geng

b-Bence Oyunu Oynanir.

Bence helal demek...................oo... demektir.
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Bence haramdemek........................... demektir.

Bence dogruluk demekK.......................l. demektir

c- Tiinelde Bilgim kaldi oyunu oynanir.

Belirli sayida 6grenciden olusan iki grup 6grenci karsi-
likl1 olarak el ele tutusur ve iki tiinel olusturulur. Tiinelle-
rin baglangicinda 3 er 6grenciden olusan iki grup 6grenci
daha olur. Tinellerin igindeki ¢ocuklarin herhangi birisi-
nin eline o derste 6grenilen bilgilerden birisinin oldugu
kagit verilir. Komutla birlikte digaridaki 6grenciler sirayla
girerek igerdeki bilgiyi bulmaya calisir. Bilgiyi bulan si-
nifa okur.

ORNEK CUMLELER

1. Yemegi bagkalarinin 6niinden degil kendi 6nii-
miizden yemeliyiz.

2. Hoslanilmayan yemek kotiilenmemeli.

3. Yemegi tiim aile fertleri birlikte topluca ye-
meli.

3-GORSEL-UZAMSAL ZEKA ETKINLIiGI
a-Masalin en sevdiginiz boliimiinii resimle anlatiniz.

b-Masaldaki gencin 6zelliklerini gosteren bir tablo ha-
zirlayin.

c-Grupga helal ve haram konusunda bir brosiir hazirla-
yin.
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d-Internetten yararlanarak helal-haram konusunda bir
karikatiir yapin.

e-Bilgiler hangi yonde? Oyunu oynanir.

Tahtaya yonleri gosteren bir sekil cizilir. Her yone de-
gerle ilgili kelimeler ya da ciimleler yazilir. Iki grup 6g-
renci karsilikli olarak dizilir ve sirastyla 6grenciler bir yon
ad1 soylerler. Karsidaki gruptaki 6grencilerden ayni hiza-
daki olan o yondeki kelimeyle ilgili bir bilgi ya da climle
sOyler. Soyleyemezse grup azalir.

ORNEK

Yenilmeyen yemekler ziyan edilmemeli.

it u : I _,E *
KUZEY
f
Yemege once Fazla
biiyiikler bagla- B - degil
mali SATE=. =" Olgulu
\ yenmeli
\
GUNEY
|

Artik yemek birakilmamali

BIRINCI GRUP OGRENCILER SORUYOR? DO-
GUDA NE VAR?
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IKINCI GRUPTAKILER CEVAP VERIYOR: Fazla
degil 6l¢iilii yenmeli.
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4-SOSYAL ZEKA ETKINLIiGI

a) Dogruluk konusunda bir konusma hazirlayarak
gruba ve arkadaslariniza sunum yapin.

b) Helali, harami diigiinmeyen bir insanin toplum-
daki yerini grupga ve sinif¢a tartisiniz.

c) Bilgim Tahtanin neresinde Oyunu oynanir.

Degerle ilgili bilgiler tahtanin degisik yerlerine karigik
olarak yazilir. Secilen ebeye gozleri kapatilarak herhangi
bir bilginin yeri sorulur. Ebe elleriyle bilginin yerini gos-
termeye c¢aligir. Dogru gosterirse kazanir.

ORNEK

Lokmalar kiigiik olmali, iyice ¢ignenmeden yutulmamali.

Icile-
cek seyin kabi temiz ve helal olmali

Oturarak igilmeli
Peygamberimiz su igerken ii¢ yudumda igerdi

Temizlik saglik
igin sarttir

5- ICSEL ZEKA ETKINLIGI

a-Masaldaki gencin yerinde olsaydin neler
hissederdin.
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b-Sana gére dogru musun, yoksa degil misin, eger dog-
ruysan buna davraniglarindan ii¢ 6rnek ver.
c- Giildiir Bizi Oyunu oynanur.

Simif iki gruba ayrilir. Bir grup degerle ilgili sorular so-
rar, diger grupta o sorulara komik cevaplar bulmaya cali-
SIT.

ORNEK

SORU: Tirnaklarini ne kadar zamanda kesersin?
CEVARP: sik sik keserim, alt1 ayda bir

SORU: Helalinden bir oturusta ka¢ ekmek yersin?
CEVAP: Fazla yemem sadece 3 tane.

6- BEDENSEL ZEKA ETKINLIGI

a-Masali grupga canlandirin.

b-Masaldaki kiz1, geng ile ilgili diisiinceleri konusunda
konusturun. (geng nasil birisi?)

c- Bilgileri Biriktir Oyunu oynanur.

Smif gruplara ayrilir, Her gruba bir ped sise verilir.
Daha sonra 6gretmen degerle ilgili bildiklerini kagitlara
yazarak belli bir siire i¢inde ped sisenin i¢ine konmasini
soyler. Siire sonunda en ¢ok bilgi biriktiren grup kazanir.

ORNEK CUMLELER
1. Allah temizlik igin gbkten su indirmistir.

2. Temiz olmayanlar ibadetlerini yerine tam ola-
rak getiremezler.
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Islam dini temizlik dinidir.
Iki cesit temizlik vardir. 1. Maddi temizlik (dis
temizlik) 2. Manevi temizlik (i¢ temizlik).

Maddi temizlik: sa¢-beden-tirnak-dis-ev-okul-
cevre-elbise temizligidir.

Manevi temizlik: kin, 6fke, yalan, haset gibi
kotii huylardan kalbimizi temizlemektir.

7- MUZIK-RITMIK ZEKA ETKINLIiGI

a)

b)

Dogruluk konusunda bir siir yazarak bunu bes-
teleyin.

Internetten temiz-helal konulu sarkilar1 bularak
sinifca sdyleyin.

8- DOGA ZEKA ETKINLIGi

a-Masaldaki olaylar1 maddeler halinde kisaca agikla-

yin.

b- En Cok Hatirlama Oyunu oynanir.

Degerle ilgili bilgiler tahtaya yazilir. Ogrenciler birey-
sel ya da grup olarak tahtaya kalkarlar. Bilgilere tekrardan
bakarlar ve sirtlarin1 donerler. En ¢ok bilgi hatirlayanlar

kazanir.
ORNEK CUMLELER
1. Peygamberimiz 6zellikle cuma giinleri ve bay-
ram gilinlerinde yikanir, temizlenir ve giizel el-
biseler giyinirdi.
2. Cennete ancak temiz olanlar girer (hadisi serif)
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3. Temizlik ve Miisliimanlik et ve tirnak gibi bir-
birinden ayrilamaz.
4. Temizlik imanin yarisidir. (hadisi serif)
9- ELESTIRISEL ZEKA ETKINLIiGi
a-Masaldaki yanlis gordiigiin bir sey var nui?

b-Masaldaki gengle karsilagsan onu nasil tebrik eder-
din?

C-Tek Hakkin Var Oyunu

Ogretmen degerle bilgilerin oldugu ciimleleri tahtaya
maddeler halinde yazar. Daha sonra 6grencilere bu bilgi-
lerden sadece birini arkadasina anlatma hakkin var. Han-
gisini nigin anlatirsin diye bir soru sorar ve grencilerin
cevaplarini sinifa okumalarini saglar.

ORNEK CUMLELER
1. Allah giizeldir, giizeli sever.

2. Kisiyi degerli kilan giizel elbiseler degil, giizel
ahlakidir, becerisidir, bilgisidir.

3. Yiyecekler gibi elbiselerde Allahtan bize bir
nimettir.

Peygamberimiz elbiselerimizin temiz ve sade olmasini
tavsiye etmistir

10-AHLAKI ZEKA ETKINLIiGi

a-Masalda gencin hangi ahlaki 6zelliklerinden bahse-
dilmis?

b-Bir evde dogruluk yoksa o ev neleri kaybetmistir.
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c- Asagidan Yukaridan Oyunu oynanir.

Ogretmen degerle bilgilerin oldugu ciimlelerin kelime-
lerinin alt alta karigik olarak yazildig: tablolar olusturur.
Ogrenciler bireysel ya da grup olarak bu ciimleleri bul-
maya calisirlar.

ORNEK
1 2 3 4
COK BIiR GUZEL | HELALIN-
AHLAK DEN

TEMiz- ABDET KILAR YEMEK

LERI

SEVER | CESIDIDIR | DEGERLI | ALLAH’IN
ALLAH | TEMIZLIK | INSANI EMRIDIR

11- ESTETIK ZEKA ETKINLIiGi

a-iginde yasadigimz toplumu dogruluk ve helali arama
yoniinden nasil buluyorsunuz érnekleri ile anlatiniz.

b-Ne Alaka Oyunu oynanir.

Ogretmen tahtaya gelisigiizel ciimleler yazar. Daha
sonra dgrencilere yazdigi ciimleleri eliyle gosterir Ogren-
cilerde gosterilen cliimle degerle ilgiliyse alakasi var diye
bagiririlar, yoksa ne alaka diye bagirirlar.

ORNEK

Elbiselerimiz saglikli olmali, mahrem yerlerimizi ort-
meli, milli 6rf ve adetlerimize uymali, sayginligimiz artir-
mali, cinsiyeti korumali. (alakas1 vaaaarrr)

Fedakarlik ¢ok giizel bir 6zelliktir.(ne alakaaaaa)
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Kiyafetlerde liikkse ve israfa kagmamaliyiz. (alakasi
vaaaarrr)
Islam’1n sart bestir. (ne alakaaaaa)

C-GUNCEL BiR OLAYLA ILISKiLENDIRME
YA DA PROBLEM COZME SURECI

Asagidaki olay1 problem ¢6zmenin basamaklarina uy-
gun ¢dzmeleri istenir.

OLAY: Kadirin amcast kumar oynayarak zengin ol-
may1 disliyor..

PROBLEMIN TANIMI:

PROBLEMIN SEBEPLERI: ( Herkesin goriisii alin-
mal1)

COZUM YOLLARI: ( Herkesin goriisii alimalr)

COZUME YONELIK GERCEKLESIRILECEK FAA-
LIYET:

FAALIYET SONUCLARININ DEGERLENDIRIL-
MESI:

D-DEGERLENDIRME SURECI

ASAGIDAKI SORULARI BiRLIKTE CEVAP-
LANDIRMAYA CALISALIM

1. Temizlik ni¢in 6nemlidir?

2. Yemegimizi nasil yemeliyiz?

3. Elbise giyerken nelere dikkat etmeliyiz?
4. Maddi ve manevi temizlik ne demektir.
5

Giizel ahlakli olmak nasil olur?
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E-PEKISTIRME-UYGULAMA-PROJE-PER-
FORMANS SURECIH

PROJE 1: Toplumumuzda iyiyi, giizeli, arama konu-
sunda insanlara yapacaginiz onerileri bir tablo halinde ha-
zirlayarak sinif panosunda paylaginiz.

PROJE 2: Grupga helal ve haramla ilgili sdylenmis de-
yim ve 0zlii s6zlerden yararlanarak bir afis hazirlayin v si-
nifta sergileyin.

PROJE 3: Marketteki ya da pazardaki bir alis veris sah-
nesini canlandirarak helal ve haram olabilecek davraniglari
gosteriniz.
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DEGER ADI: BARIS, KARDESLiK, SELAM-
LASMA
Etkinliklerin Sonunda Beklenen Davranislar

Siddetten uzak durur, 6zgiirliigii sever, topluma katki
saglar, hayati kolaylagmustir, zayifi korur, merhametlidir,
hizmet eder, ¢atismadan uzak durur, birlige 6nem verir,
empati yapar, vefakardir, fedakardir, Insanlan sever, sa-
yar, deger verir, kollar, tevazu sahibi olur, yardimlasir, c6-
mert olur.

ETKINLIKLER
A-HAZIRLIK-ISINDIRMA SURECI
1-MOTIiVASYON VE iLGi CEKME BASAMAGI

Ogretmen simifa girer girmez asagidaki tekerlemeyi
sOyler, cocuklara da sdyletmeye ¢alisir ve lizerinde konus-
turur.

Nuri attr iki tas,

Bir cam kird1 bir de bas
Nerde kald1 terbiye?
Dogru sdyle arkadas
Yaramazi tutarlar.
Merdivenden atarlar.

Tingir migir giderken,
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Arkasindan bakarlar.

2- iPUCU VERME BASAMAGI
Konumuz Katli Kagitta oyunu oynanir.
Oyun:

Konu kelimesinin harfleri teker teker kesilir katlanir ve
bir posete konur. Ogrenciler posetten harfleri alarak konu
olan kelimeyi bulmaya c¢alisir.

3-KONU VE AMACTAN HABERDAR ETME BA-
SAMAGI

(Konu ve amactan haberdar olan 6grencilerde derse
kars1 kaygi azalir)

Burada 6gretmen cocuklara hitaben “gocuklar biz bu
derste bizi birbirimize yaklastiran ve dost yapan deger olan
“baris, kardeslik ve selamlagma  degeri ile ilgili etkinlik-
ler yapacagiz” der.

MASAL ADI: FiLiN GETiRDiGi BARIS

Cok eski zamanlarda biiyiik bir ormanda bir¢ok hayvan
yasamaktaymis. Burada yasayan hayvanlarin bazilart ¢ok
iyi anlagirmig ama bazilar1 nedense birbirleriyle siirekli
kavga ederlermis.

Bu kavgalar genellikle aslan ile kaplan arasinda olur-
mus. Ciinkii onlar giin boyu birbirlerinin avlarin birbirle-
rinden kagirmaya ¢alisirmig. Biri tam bir av buldugunda,
oteki gelip elinden alir ve kavgaya baslarmis. Bu kavga-
lardan ormanda yasayan biitiin hayvanlar da artik bikmis-
lar. Bir giin hayvanlarin hepsi toplanti1 yapmislar. Konus-
maya ilk olarak maymun baslams:
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— Biz bu ormanda huzur istiyoruz. Fakat aslan ile kap-
lanin kavgasindan dolay1 ne yazik ki bdyle bir sansimiz
yok.

Digerleri de soze karigmis. Sincap yeni yaptigi yuvasi-
nin bozulmasindan, ziirafa da su igtigi géletin hep kirletil-
mesinden sikayet¢iymis.

Herkes teker teker sikayetini soyledikten sonra arala-
rinda bir karar almiglar. Kavgay1 ilk olarak kim baglatirsa
ormani Once o terk edecekmis.

Giinlerden bir giin kaplan, ¢ocuklarinin yemesi igin bir
av avlamig ve zar, zor evine gotiirmeye ¢alistyormus. O
arada aslan gelmis ve avini kaplanin elinden almak iste-
mis. Kavgaya baslamuslar. Ikisi de “Benim.” Diyormus.
Bu arada agagta uyumakta olan kartal, bagrisma sesine
uyanmis. Aslan ile kaplanin bir av yiiziinden yine kavga
ettigini gérmiis. Baykus, bu duruma ¢ok kizmis ve bu olay
karsisinda kaplani su¢lu bulmus.

Ormandaki biitiin hayvanlar toplanmiglar ve karar al-
muglar. Suglu duruma diisen kaplan, ormani terk edecek-
mis. Aslinda aslan sug¢luymus ama nedense sugunu inkar
etmis. “O av benimdi. Kaplan almaya ¢alist1.” diyerek ya-
lan sdylemis. Baykus ise olaya sonradan sahit oldugu icin
on yargili davranip kaplani suglamas.

Karar herkes tarafindan onaylandiktan sonra zavalli
kaplan boynu biikiik, aglamakli evinin yolunu tutmus. Es-
yalarini alip ormandan ayrilmis.

Bu arada aslanda da giin boyu evinde oturmus. Kap-
lana yaptiklarindan pigsman olmus. Baykusun yanina git-
mis ve baykusa olan biteni anlatmis. Ama yapacak bir sey
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yokmus, ¢iinkii kaplan ¢oktan gitmis. Aslan ¢ok kisa za-
manda kaplani ¢ok 6zlemis. “Keske burada olsa da hig
kavga etmesek.” diyormus.

Bir giin agaglarin arasindan, iri ciisseli, hortumu ve ku-
laklar1 biisbiiyiik bir fil bir ¢ikagelmis. Herkes filin etrafina
toplanmis. Bu kadar biiyiik ve giizel bir fili 6nceden hig
gormemisler. Fil onlara bakarak konusmaya baglamis:

Cok uzaklardan geliyorum ve izin verirseniz aranizda
yasamak istiyorum.

Onlarda bu giizel fille yagsamaktan memnun olacakla-
rin1 sOylemisler. Fil bir giin ormanda gezerken aslani gor-
miis. Ona:

— Neyin var, neden lizgiinsiin diye sormus.

Aslan olani biteni file anlatmis. Fil bu duruma aslan ka-
dar iizlilmiis ve ona yardim edecegini, kaplani ¢ok kisa za-
manda arayip bulup getirecegini soylemis.

Filin her yerde ¢ok tanidigi hayvanlar varmis. Hemen
hepsine haber vermis. Bir kanarya kusu onu denizin kena-
rinda gordigiini séylemis. Fil de zaman kaybetmeden
kaplani gitmis bulmus, olanlar1 anlatmis ve ormana don-
mesi i¢in ikna etmis.

Fil ve kaplan agaglarin arasindan ormana giris yapar-
ken biitiin hayvanlar ikisini de alkislarla kargilamiglar. As-
lan ile kaplan kucaklasmuslar, hasret gidermigler. O giin-
den sonra hi¢ kavga etmemisler. Herkes mutluluk iginde
yasamis. Fil ise o ormana baris1 getirdigi igin yiizyillarca
hatirlanmas.

B-ETKIiNLIiKLER SURECI
1. SOZEL-DILSEL ZEKA ETKINLIiGI
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a- Masali sessiz, sesli okuyunuz.
b-Masali 3 ciimleyle 6zetleyiniz.

c- kavga, pismanlik mutluluk kelimelerini kullanarak
kisa bir paragraf yaziniz.

d- Masali belli boliimlerden sonra farkli siirdirme ve
tamamlama caligsmasi yaptirilir.

e- Baris kelimesi ile ilgili akrostis yarismasi yapiniz.

f- Eger bu masaldaki karakterlerden biriyle tanigma
sansiniz olsaydi, onlara ne sorardiniz?

0- Bas Harfleri Birlestir Konuyu Bul Oyunu oynanir.

Oyun i¢in 6ncelikle sinif gruplara ayrilir. Degerle ilgili
bir kavrami buldurmak i¢in bu kavramin sesleriyle basla-
yan kelimeler karisik olarak verilir ve 6grencilerin bu bas-
l1g1 bulmalar1 istenir.

ORNEK
BULDURULACAK KAVRAM: DOST

KARISIK KELIMELER: TARAK-SALI-ORMAN-
DUVAR (BUNLARIN ILK HARFLERI: TSOD, BUN-
LARI ANLAMLI HALE GETIRINCE DOST OLUYOR)

2- MANTIK-MATEMATIKSEL ZEKA ETKIiN-
LiGi

a- Neden sonug climlesi yazdirma

Ornek:

Neden: Aslan kavgay1 seviyor.
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b- Selamlagsmanin insana kazandiracagi 3 fayda ne ola-
bilir?

c- Cevrenizde masaldaki karakterlere benzeyen insan-

lar var mu, varsa bunlarin 6zellikleri nelerdir?

d- Masaldaki olaylart olus sirasina gore siraya koyu-
nuz.

e- Toplumda baris ve kardeslik zayiflarsa sonuglart ne
olur, grupga tartisip sinifa sunum yapiniz.

f-Bardakta bul oyunu oynanir.

5 Tane plastik bardagin bir tanesinin icerisine degerle
ilgili bilgi yazilir ve ¢ocuklara tahmin yoluyla buldurula-
rak bilgi okutturulur.

ORNEK BiLGILER

1. Diinya kanununun birinci ve temel ilkesi barist
aramak ve siirdiirmektir.

2. Diger insanlarla baris iginde olmamiz, kendi-
mizle baris i¢inde olmamiz anlamina gelir.

3. Baris ve kardeslik gercek 6zgiirliik demektir.

Baris i¢inde yasamak, toplumu gii¢lendirdigi gibi, ha-
yat1 da kolaylastirir

3. GORSEL-UZAMSAL ZEKA ETKINLIiGI

a- Masaldaki ormani hayal ediniz, orada baska hangi
agaclarn yetisebilecegini tahmin ediniz.

b- Kardeslik ile ilgili iki slogan ciimlesi yazalim.

c- Internetten baris ile ilgi fotograflar1 bularak bir al-
blim yapiniz.
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d- Simifta bir kardeslik kosesi olusturarak kardeslik ve
dostlukla ilgili her tiirlii calismanizi burada sergileyin

e- Gizemli Kutu Oyunu oynanir.

Ogretmen simifa renkli bir kutu getirir. Degerle ilgili re-
simleri teker teker ¢ikarip 6grencilere gostererek konuyla
ilgili tahminler yapmalarim saglar. Ogrencilerin cevapla-
rin1 verebilmeleri i¢in zaman zaman ipuglari da verebilir.

ORNEK RESIMLER

Asagidaki resimlerle ilgili disiincelerinizi bireysel
yada grup olarak yaziniz.

4. SOSYAL ZEKA ETKINLIiGI

a- Grup igerisinde masalla ilgili 5n 1k oyununu oyna-
yalim.
b- “Baris1 aramak her zaman yarar saglamayabilir”

fikri {izerinde gruplar gorlislerini yazsin sonrada smnifa
sunsun.
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c- Bir biiyligliniizle barig, kardeslik ve selamlagsma ko-
nusunda bir réportaj yapin ve sonuglarini sinifa paylasin.

d- Anahtar Kelimelerden Bilgiyi Oyunu, Nesi Var
Oyunu oynanir.

Degerin igerigini anlatan kelimeler verilerek deger tah-
min ettirilir.

ORNEK: BULDURULACAK DEGER: KARDES-
LiK

IPUCLARI: 1- insanlar onunla birbirini sever.

2- Onlarin sayesinde oyunlar oynariz vb

5. iCSEL ZEKA ETKINLIiGi

a- Sen kaplanin yerinde olsaydin nasil davranirdin?
b- Fil onlar1 baristirmasaydi sonugta neler olurdu?

c- Insanlarla kardes olmam icin yapmam gerekenler
baglikli bir tablo hazirlayin

d- Baris konusunda kisisel bir siir yazin
e- Evet-hayir oyunu oynanir.

Iki 6grenci tahtaya kalkar ve degerle ilgili birbiriyle ko-
nusurken evet-hayir kelimesi kullanilmadan iletisime ge-
cilir.

ORNEK ILETISIiM

OGRENCI 1: Baris toplumlar i¢in gerekli midir?

OGRENCI 2: Cok gereklidir?

OGRENCI 1:Sen kardesligin énemine inanir misin?
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OGRENCI 2: Kardeslik cok énemlidir.
6- BEDENSEL ZEKA ETKINLIiGi
a- Masal1 grupca canlandirmiz.

b- Selamlagsmanin nasil olabilecegini grupga sinifa gos-
teriniz.

c- Soruyu Cevapla Kuleyi Yap Oyunu oynanir.

Iki dgrenci tahtaya kalkar. Selamlagma degeri ile ilgili
sorulan sorulart 6nce dogru cevaplayip daha sonra da tahta
bloklarla kule yapmaya calisirlar. Ilkénce yapan kazanir.

ORNEK SORULAR
1. Selami kimlere vermeliyiz?
2. Selam cuimleleri nasildir?

3. Selam veren insanlar birbirine yakinlagir mu,
nigin?
4. Ailemizedekile selam verilir mi?
7. MUZIK-RITMIK ZEKA ETKINLIGIi

a- Grupga baris baslikli bir siir yazin ve bunu bestele-
yerek sinifta sarki yarigmasi diizenleyin.
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b- Masali okurken dinleyebileceginiz bir fon miizigi
bulun ya da olusturun.

c- Ugak-Bilgi oyunu oynanir.

Selamlagma degeri ile ilgili ciimleler bir kagida yazila-
rak birer 6grenciye verilir ve bu 6grenciler tahtaya kaldiri-
lir. Diger 6grenciler kagittan ucak yaparak bu dgrencilere
dogru atarlar. Ucak hangi 6grenciye gelmisse ondaki ciim-
leyi okur.

YAZILABILECEK CUMLELER
1. Selami insanlarin duyacagi sekilde vermeliyiz.

2. Selamu verirsen “Selamun aleykiim” demeli-
yiz.

3. Selami alirken”Aleykiimselam ve rahmetullahi
ve berakatiih” demeliyiz

4. Selam islamin kurali, miisliimanin duasidir.
8. DOGA ZEKA ETKINLIGi
a- Masalda ki olaylarin gegtigi yerleri betimleyiniz.

b- Bir tohumun agag¢ olma hikayesini arastirip arkadas-
lariniza anlatiniz.

c- Ormanda yagsam konulu bir resim koleksiyonu hazir-
laym

d- Hangisiyle ilgili Oyunu oynanir.

Selamlagma degeri ile alakali kelimeler tahtaya yazilir.
Daha sonra 6gretmen o konularla ilgili ciimle kurar. Og-
rencilerde o ciimlenin hangi kelimeyle alakali oldugunu
bulmaya calisir.

ORNEK
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KAVRAMLAR: bereket-yakinlagsmak-farz
CUMLELER:

1-Selam1 vermek Allah’in emridir.

2-Selam toplumda bolluga sebep olur.

3- Selam veren insanlar birbirini sever.

9. ELESTIiRIiSEL ZEKA ETKIiNLIiGi

a- Aslanin eksikligi neydi, bu giderildi mi?
b- Filin tavsiyesi dogru muydu, ni¢in?

c-Sen masalin yazari olsaydin farkli nasil bir ¢6ziim
yolu bulurdun?

d- Tercihim Sensin Oyunu oynanir.

Ogrenciler Selamlasma degeri ile ilgili kurduklari ciim-
leleri kiigiik kagitlara yazarlar ve kendi tercih ettigi bir ar-
kadasina vererek onu sinifa okumasini ister.

ORNEK CUMLELER
1. Selam veren kisin Miisliiman oldugu anlagilir.

2. Insanlarla karsilastigimizda konusmadan once
selam vermeliyiz.

3. Kiigiik olanlar biiyiiklere 6nce selam vermeli

4. Arag iginde olan disarida olanlara 6nce selam
vermeli.

5. Ayakta olan oturanlara 6nce selam vermeli.
Daha az olan kisiler ¢ok kisilere 6nce selam vermeli

10-AHLAKIi ZEKA ETKINLIiGi
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a) Insanlara kardeslik, baris ve selamlasma konu-
sunda tavsiyelerin olsa neler sdylerdin?

b) Insanlarla baris i¢inde olma ve Allaha iman ar-
sinda bir iligki var nidir, varsa nasildir?

C) Masalda giizel ahlaka ve kotii ahlaka 6rnek
olabilecek hangi davranislar var.

d) Bilgi Kiipii Oyunu oynanir.

Kiipiin her yiizline bir say1 yazilir. Tahtaya da Selam-
lasma degeri ile ilgili alt alta 6 kelime yazilir. Kiip havaya
atilir hangi say1 gelirse o saymin karsisindaki kelime ile
ilgili ctimle kurulur.

YAZILABILECEK KELIMELER
SUNNET-FARZ-SELAM-DOSTLUK-DUA-SEVGI
11. ESTETIK ZEKA ETKIiNLIGi

a- Masaldaki en giizel olay neydi, ni¢in?

b- Internetten baris ile ilgili yazilnus bir hat yazis1 bu-
lun ve bunu etrafin1 motiflerle siisleyin

c-Bu masali yazan yazar bize neyi 6gretmek istemis
olabilir?

d- Masaldaki filin duyarliligin1 bagka hangi hayvanlar-
dan beklerdin. Nigin?

e- Ters Giden Bir seyler Oyunu oynanir.

Siniftaki basi esyalar ters ¢evrilir. Masa, defter, kitap,
canta vb. Bunlarin altina Selamlasma degeri ile ilgili ciim-
lelerin oldugu kagitlar birakilir. Ogrenciler bireysel ya da
gruplar halinde ciimleleri bulur ve sinifta okurlar.

YAZILABILECEK CUMLELER
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1-Selam insanlarin birbirine dua etmesi demektir.

2- selam karsidaki insana saglik, barig, huzur dilemek-
tir.

3- Allah’n isimlerinden biri de Selamdir.

4-Cennetin diger bir adi Darusselamdir.

C-GUNCEL BiR OLAYLA iLiSKiLENDIRME
YA DA PROBLEM COZME SURECI

Asagidaki olay1 problem ¢6zmenin basamaklarina uy-
gun ¢ozmeleri istenir.

OLAY: Osman’m kardesi ¢cok kavgaci, biitiin prob-
lemlerini kavga ile ¢ozmeye galistyor.

PROBLEMIN TANIMI:

PROBLEMIN SEBEPLERI: ( Herkesin goriisii alin-
mal1)

COZUM YOLLARI: ( Herkesin goriisii alinmalr)

COZUME YONELIK GERCEKLESIRILECEK
FAALIYET:

FAALIYET SONUCLARININ DEGERLENDI-
RILMESI:

D-DEGERLENDIRME SURECI

ASAGIDAKI SORULARI BiRLIKTE CEVAP-
LANDIRMAYA CALISALIM

1. Baris ne demektir?

2. Kardeslik ne demektir?
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Baris ve kardeslik bize neler kazandirir?
Selam ne demektir?

Selamin faydalari nelerdir?

© o~ »

Kimler kimlere 6nce selam vermelidir?

E-PEKISTIRME-UYGULAMA-PROJE-PER-
FORMANS SURECI

PROJE 1: Selamin bize kazandirdiklar1 konusunda
grupga bir drama hazirlayin ve sinifa sunun.

PROJE 2: Baris, kardeslik ve selamlagma kelimesi ile
alakali diger kelimeleri bularak yazili ve resimli bir sabir
s0zIiigi hazirlayin

PROJE 3: Farkindalik yaratmak i¢in bir sosyal kam-
panya baglatarak okulda, mahallede gordiigiiniiz herkese
selam veriniz, insanlarin tepkilerini gbzlemleyip, bunlari
raporlastirip siifa bir sunum yapiniz.



